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 V
zdelávacia oblasť 

M
atem

atika a práca s inform
áciam

i 
N

ázov pred
m

etu 
Inform

atická výchova 
Č

asový rozsah výu
čby 

1 hodina  týždenne, 33 ro
čne 

R
o
čník 

D
ruhý,T

retí,Ś
tvrtý 

Š
kola 

Z
Š

 s M
Š

 H
elcm

anovce 
K

ód a názov Š
V

P
 

IS
C

E
D

 1 
S

tupeň vzdelania 
základné 

D
ĺžka štúdia 

4 roky 
Form

a štúdia 
denná 

V
yu
čovací jazyk 

slovenský 

 1. C
harakteristika u

čebného predm
etu a jeho význam

 v obsahu vzdelávania 
 

Inform
atika m

á dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako m
atem

atika rozvíja m
yslenie 

žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, h
ľadať vhodné stratégie riešenia problém

ov a 
overovať ich v praxi. V

edie k presném
u vyjadrovaniu 

m
yšlienok a postupov a ich zaznam

enaniu vo form
álnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok 

kom
unikácie. N

a 1. stupni Z
Š

 sa budujú základy predm
etu inform

atika a preto sa názov predm
etu prispôsobil na 

inform
atická výchova. P

oslaním
 vyu
čovania inform

atiky/inform
atickej výchovy je viesť žiakov k pochopeniu 

základných pojm
ov, postupov a techník používaných pri práci s údajm

i a toku inform
ácií v po

čítačových 
systém

och. B
uduje tak inform

atickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnem
u využívaniu prostriedkov inform

a čnej 
civilizácie s rešpektovaním

 právnych a etických zásad používania inform
ačných technológií a produktov. T

oto 
poslanie 

je 
potrebné 

dosiahnu
ť 

spolo
čným

 
pôsobením

 
predm

etu 
inform

atika/inform
atická 

výchova 
a aplikovaním

 
inform

ačných 
technológií 

vo 
vyu
čovaní 

iných 
predm

etov, 
m

edzi 
predm

etových 
projektov, 

celoškolských program
ov a pri riadení školy. S

ystem
atické základné vzdelanie v oblasti inform

atiky a využitia 
jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov S

R
 v inform

ačnej a 
znalostnej spolo

čnosti, ktorú budujem
e. O

blasť inform
atiky zaznam

enáva m
im

oriadny rozvoj, preto v predm
ete 

inform
atika/inform

atická výchova je potrebné dôkladnejšie sa zam
erať na štúdium

 základných univerzálnych 
pojm

ov, 
ktoré 

prekra
čujú 

sú
časné 

technológie. 
D

ostupné 
technológie 

m
ajú 

poskytnú
ť 

vyu
čovaniu 

inform
atiky/inform

atickej výchovy široký priestor na m
otiváciu a praktické projekty. 

 Č
asová dotácia 
►

  2.3.4. ro
čník  

►
  1 hodina týždenne/ 33 hodín ro

čne 
 M

iesto realizácie 
►

 po
čítačová u

čeb
ňa 

 2. C
iele pred

m
etu  

 

C
ieľom

 inform
atickej výchovy na 1. stupni Z

Š
 je zoznám

enie sa s po
čítačom

 a m
ožnosťam

i jeho využitia 
v každodennom

 živote. 

P
rostredníctvom

 aplikácií obsahom
 aj ovládaním

 prim
eraných veku žiakov získa ť základné zru

čnosti v používaní 
po
čítača. V

 rám
ci m

edzipredm
etových vz

ťahov si žiaci pom
ocou rôznych aplikácií precvičujú základné u

čivo z 
m

atem
atiky, 

slovenského 
a 

cudzieho 
jazyka, 

získavajú 
vedom

osti 
za 

podpory 
eduka

čných 
program

ov 
z 

prírodovedy a vlastivedy a rozvíjajú svoju tvorivosť a estetické cítenia v rôznych grafických editoroch. 

D
ôraz klás ť pri tom

 nie na zvládnutie ovládania aplikácie, ale na pochopenie m
ožností, ktoré m

ôžem
e využiť pri 

každodenných 
činnostiach. 

N
ajvhodnejšie 

sa 
javí 

využitie 
program

ov 
určených 

špeciálne 
pre 

žiakov, 
prostredníctvom

 ktorých by sa zoznám
ili s najbežnejším

i 
činnosťam

i vykonávaným
i na po

čítači (aplikácie 
ur čené pre dospelých nie sú vhodné kvôli ich prílišnej kom

plexnosti). 

 



3. O
bsah u

čebného predm
etu 

 V
zdelávací obsah inform

atiky v Š
tátnom

 vzdelávacom
 program

e je rozdelený na päť 
tem

atických okruhov: 
 1. Inform

ácie okolo nás 
2. K

om
unikácia prostredníctvom

 IK
T

 
3. P

ostupy, riešenie problém
ov, algoritm

ické m
yslenie 

4. P
rincípy fungovania IK

T
 

5. Inform
a
čná spolo

čnosť 
 

U
čivo v tem

atickom
 okruhu Inform

ácie okolo nás je k
ľú
čové už aj pre nižšie stupne 

vzdelávania.  P
ojem

 inform
ácia, typy inform

ácií (textová, m
ultim

ediálna, atď
.), aplikácie na 

spracovávanie špecifických inform
ácií sú veľm

i dôležité pre pochopenie m
echanizm

ov pri 
riešení najrôznejších problém

ov pom
ocou, resp. prostredníctvom

 IK
T

.  
Ž

iaci by sa už od prvej triedy m
ali u
čiť pracovať so základným

i po
čítačovým

i aplikáciam
i, aby:  

 1. vedeli základné postupy pri práci s textom
 a jednoduchou prezentáciou, 

2. získali prvé zru
čnosti pri kreslení v grafickom

 prostredí a spracovávaní grafických 
inform

ácií, 
3. porozum

eli nahrávaniu a prehrávaniu zvukov a videí, 
4. pochopili spôsoby reprezentácie základných typov inform

ácií (reprezentovanie 
farieb a obrázkov), 
5. pom

ocou IK
T

 dokázali realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového 
vyu
čovania. 

 Ď
alší tem

atický okruh K
om

unikácia prostredníctvom
 IK

T
 sa venuje využitiu nástrojov  

internetu na kom
unikáciu, na vlastné u

čenie sa a aj na riešenie školských problém
ov, na 

získavanie a sprostredkovanie inform
ácií. Ž

iaci:  
1. by sa m

ali nau
čiť pracovať s elektronickou poštou, 

2. by m
ali pochopiť spôsob a m

echanizm
y vyh

ľadávania inform
ácií na internete, 

3. by si m
ali uvedom

ova
ť bezpečnostné riziká pri práci s internetom

. 
4. by m

ali pochopiť spôsob definovania k
ľú
čového slova, vyh

ľadávanie pod
ľa 

k
ľú
čového slova 

5. by m
ali zvládnu

ť výber potrebných inform
ácií 

 V
 tem

atickom
 okruhu P

ostupy, riešenie problém
ov, algoritm

ické m
yslen

ie sa žiaci 
zoznám

ia so špecifickým
i postupm

i riešenia problém
ov prostredníctvom

 IK
T

. Z
oznám

ia sa s 
pojm

am
i ako algoritm

us, program
, program

ovanie. N
ajväčším

 prínosom
 tohto okruhu bude 

to, že žiaci získajú základy algoritm
ického m

yslenia a schopnosť uvažova
ť nad riešením

 
problém

ov pom
ocou IK

T
. N

au
čia sa uvažovať nad rôznym

i param
etram

i efektívnosti rôznych 
riešení problém

ov, nau
čia sa rôzne postupy a m

echanizm
y pri riešení úloh z rôznych oblastí. 

 T
em

atický okruh P
rincípy fungovania IK

T
 sa venuje popisu a pochopeniu m

echanizm
ov 

inform
ačných a kom

unikačných technológií. 
Ž

iaci by sa m
ali zoznám

i ť 
1. s m

ožnosťam
i vstupných a výstupných zariadení, 

2. rôznych oblastí určenia softvéru, 
3. so získavaním

 základných zru
čností pri práci so súborm

i a priečinkam
i, 

4. s elem
entárnym

i funkciam
i lokálnej siete a internetu. 

 T
em

atický okruh Inform
a
čná spolo

čnosť sa zaoberá sa etickým
i, m

orálnym
i a spolo

čenským
i aspektm

i 
inform

atiky. O
boznam

uje s m
ožným

i rizikam
i a m

etódam
i na 

riešenie týchto rizík. Ž
iaci by m

ali 
1. sa oboznám

iť s ukážkam
i využitia IK

T
 v bežnom

 živote, 
2. pochopiť, že používanie IK

T
 si vyžaduje kritický a zvažujúci postoj k dostupným

 



inform
áciám

, 
3. viesť k zodpovedném

u používaniu interaktívnych m
édií – rozum

ieť rizikám
, ktoré 

sa tu nachádzajú. 
  Inform

ácie okolo nás 
P

ojm
y: 

• textový dokum
ent, čísla a znaky, slová, vety, jednoduché form

átovanie, textové 
efekty 
• obrázok, nástroje pero, čiara, štetec, vyp

ĺňanie farbou, paleta 
• zvuk, zvukový súbor, prehrávač, nahrávanie, efekty 
• anim

ácia 
  V

lastnosti a vzťahy, postupy a m
etódy: 

• ukladanie rôznych inform
ácií do súborov (text, obrázok, zvuk), 

• jednoduché nástroje na úpravu textových dokum
entov (zm

ena veľkosti písm
a, 

hrúbka a kurzíva), 
• dodržiavanie základných zásad písania textu, 
• kom

binácia textu a obrázka, 
• základy kreslenia v grafickom

 prostredí (farby a hrúbky čiar, jednoduché nástroje), 
úprava obrázkov (kopírovanie, otáčanie), 
• tvorba jednoduchých anim

ácií, 
• po
čítačové didaktické hry, ktoré obsahujú rôzne typy inform

ácií (m
atem

atické 
hlavolam

y s číslam
i, hádanie slov, dop

ĺňanie písm
en, dokresľovanie do obrázkov 

do m
apy), 

• prezentovanie výsledkov vlastnej práce. 
 K

om
unikácia prostred

níctvom
 IK

T
 

P
ojm

y: 
• e-m

ail, poštový program
, e-m

ailová adresa, adresár, 
• w

w
w

, w
ebový prehliadač, w

ebová stránka, odkaz, vyh
ľadávanie na w

ebe, 
• bezpečnosť, zásady správania sa v prostredí internetu. 
V

lastnosti a vzťahy, postupy a m
etódy: 

• správne posielanie a prijím
anie jednoduchých listov (rodičom

, u
čiteľke, 

spolužiakom
... ), 

• bezpečné a etické správanie v e-m
ailovej kom

unikácií (ochrana osobných 
údajov), 
• žiaci zistia e-m

ailové adresy rodičov a kam
arátov (využitie adresára), 

• detské w
ebové stránky (rozprávky, obrázky), on-line hry, zásady správania sa na 

portáloch, 
• vyh

ľadávanie inform
ácií a obrázkov na internete a ich správne použitie, 

• práca s k
ľú
čovým

 slovom
, 

• výber vhodnej inform
ácie. 

 P
ostupy, riešenie problém

ov, algoritm
ické m

yslenie 
P

ojm
y: 

• postup, návod, recept, 
• riadenie robota, obrázková stavebnica, postupnosť krokov, 
• detský program

ovací jazyk, elem
entárne príkazy, program

, 
• robotická stavebnica. 
V

lastnosti a vz ťahy, postupy a m
etódy: 

• skladanie pod
ľa návodov (stavebnice, hlavolam

y, ) 
• zápis/vytvorenie postupu, receptu, návodu a práca pod

ľa návodu, 
• v po

čítačovom
 prostredí riešenie úloh pom

ocou robota, skladanie obrázkov z 
m

enších obrazcov, okam
žité vykonávanie príkazov, vykonanie pripravenej 

postupnosti príkazov, 
• riešenie jednoduchých algoritm

ov v detskom
 program

ovacom
 prostredí (kreslenie 



obrázkov, pohyb anim
ovaných obrázkov). 

 P
rincípy fungovania IK

T
 

P
ojm

y: 
• základné periférie na ovládanie po

čítača, m
yš, klávesnica, 

• tlačiareň, skener, 
• C

D
, U

S
B

 – pam
äťový k

ľú
č, C

D
 m

echanika, 
• ukladanie inform

ácií, súbor, m
eno súboru, 

• vytváranie priečinkov, ukladanie do prie
činkov, 

• digitálny fotoaparát, m
ikrofón, slúchadlá. 

V
lastnosti a vzťahy, postupy a m

etódy: 
• funkcie vybraných klávesov, 
• práca s tla

čiarňou, skenerom
, 

• práca s rôznym
i m

édiam
i – čítanie C

D
, čítanie a zapisovanie na U

S
B

 k
ľú
č, 

• uloženie inform
ácií do súboru, otvorenie, prem

enovanie, zrušenie, 
• vytváranie a pom

enovanie priečinkov, ukladanie do priečinkov, 
• základy ovládania digitálneho fotoaparátu, presun fotografie z fotoaparátu do 
po
čítača. 

 Inform
a
čná spolo

čnosť 
P

ojm
y: 

• inform
ačné technológie v škole (eduka

čné program
y, kom

unikácia) 
• vo
ľný čas a IK

T
 (po
číta
čové hry, hudba, film

y), 
• bezpečnosť po

čítača, správne používanie hesiel 
V

lastnosti a vzťahy, postupy a m
etódy: 

• objavovanie a využívanie rôznych typov edukačných program
ov pre rôzne 

predm
ety 

• využitie kom
unikačných m

ožností IK
T

 v škole 
• aké rôzne profesie sú pri tvorbe edukačných program

ov a po
číta
čových hier 

(výtvarník, skladateľ, anim
átor, scenárista, rozprávač, ...) 

• prečo a pred kým
 treba chrániť po

čítač 
  4. P

ožiadavky na výstup pre 1. stupeň Z
Š

 
 O

bsahový štandard 
 O

boznám
enie 

sa 
s 

po
čítačom

, 
ovládanie 

klávesnice, 
m

yši, 
tlačiarne, 

skenera. 
O

boznám
enie 

s 
prostredím

 
jednoduchého grafického editora – kreslenie obrázka vo

ľnou rukou, s použitím
 nástrojov, efektívne využívanie 

nástrojov grafického editora pri kreslení obrázkov (kreslenie pom
ocou geom

etrických tvarov, priam
ok, výberu, 

kopírovania, 
presúvania...). 

V
ytváranie 

jednoduchých 
anim

ácií. 
P

ráca 
s 

textovým
 

editorom
, 

jednoduché 
form

átovanie textu, vkladanie obrázkov do textu, kopírovanie, m
azanie, presúvanie. V

ytváranie, ukladanie, 
m

azanie 
dokum

entu, 
vytváranie 

prie
činkov. 

O
boznám

enie 
sa 

s 
nástrojm

i 
a 

prezeranie 
a 

vyh
ľadávanie, 

využívanie internetu ako zdroj zábavy, ale aj inform
ácií v textovej i obrazovej podobe, využívanie e-m

ailovej 
pošty, bezpe čné správanie na internete, základy slušného správania na internete. S

púšťanie hry a hudby z C
D

 a 
internetu, 

ovládanie 
jednoduchých 

hier. 
P

ráca 
s 

m
ultim

édiam
i, 

nahrávanie 
zvukov. 

Z
ískanie 

základov 
algoritm

ického 
m

yslenia. 
V

yužívanie 
m

ožností 
IK

T
 

pri 
riešení 

úloh 
v 

rám
ci 

projektového 
vyu
čovania, 

prezentovaní projektov. 
  V

ýkonový štandard 
 Ž

iak je schopný: 
vym

enova ť z akých základných častí sa skladá po
čítač, sam

ostatne zapnú
ť a vypnú

ť po
čítač, pracovať s m

yšou, 
klávesnicou, za pom

oci u
čiteľa skenovať, správnym

 spôsobom
 uchopiť a spustiť C

D
, D

V
D

, m
inim

alizovať a 
m

axim
alizova ť 

pracovné 
okno, 

zatvoriť 
ho, 

pracovať 
s 

jednoduchým
i 

hram
i 

ovládateľným
i 

m
yšou 

a 
klávesnicou, chápať rozdiel m

edzi ťahaním
 a klikaním

 m
yšou, rozdiel m

edzi dvojklikom
 a jedným

 kliknutím
, 

stláčaním
 pravého a ľavého tlačidla, digitálnym

 fotoaparátom
 odfotiť spolužiaka a fotku uložiť za pom

oci u
čiteľa 



do priečinku,  dokum
ent (fotografiu, obrázok) vytlačiť na tlačiarni,  ovládať sam

ostatne výu
čbový S

W
, spustiť 

C
D

, D
V

D
 cez tento po

čítač,  pracovať s U
S

B
 k
ľú
čom

 (vytvoriť prie
činok, kopírovať dokum

enty, obrázky),  sa 
orientovať 

v 
prostredí 

jednoduchého 
grafického 

editora, 
sam

ostatne 
pracovať 

s 
jednotlivým

i 
nástrojm

i 
v 

grafickom
 editore, sam

ostatne, ale i pod
ľa návodu, nakresliť obrázok, vytvoriť návod a využiť jednotlivé 

nástroje, sam
ostatne s obrázkom

 pracovať a používať operácie (kopírovanie, prilepenie, otáčanie, prevrátenie), 
nakresliť efektívne obrázok pom

ocou geom
etrických tvarov, obrázok uložiť a otvoriť, upraviť alebo dotvoriť 

obrázok a fotografiu v jednoduchom
 grafickom

 editore, vložiť obrázok cez schránku, vytvoriť jednoduchú 
anim

áciu v grafickom
 editore,  sa orientovať v jednoduchých hrách a hypertextoch na internete, si sam

ostatne 
nájsť a prečítať inform

áciu na internete,  s pom
ocou u

čiteľa si založiť vlastnú e-m
ailovú schránku, e-m

aily 
posielať a prijať, používať jednoduché zásady písania e-m

ailov, pozná nebezpečenstvo zverejňovania vlastných 
údajov, rozpoznať vhodné detské w

ebové stránky – vzdelávacie, zábavné, náu
čné. Je oboznám

ený s neblahým
 

vplyvom
 stránok, propagujúcich násilie a s erotickým

 zam
eraním

, napísať v správnom
 tvare internetovú adresu 

w
ebovej stránky, si sam

ostatne spustiť hru z internetu, na internete vyh
ľadávať obrázky, ukladať ich, kopírovať 

do priečinka a upravova
ť ich vo vhodnom

 prostredí,  pochopiť základné autorské práva pri kopírovaní textu, 
obrázkov, hier, C

D
..., získať základy algoritm

ického m
yslenia – príkazy v priam

om
 režim

e, riešiť jednoduché 
algoritm

y v detskom
 program

ovacom
 prostredí, vytvoriť jednoduchý m

ultim
ediálny projekt, pracovať v prostredí 

jednoduchého textového editora, sam
ostatne napísať, prepísať jednoduchý text,  sam

ostatne text uložiť a otvoriť, 
upravovať text – kopírovanie, m

azanie, presúvanie,  vysvetliť zásady správneho písania klávesnicou – m
edzera 

za slovam
i, veľké písm

ená, m
alé písm

ená, d
ĺžne, m

äk
čene,  upraviť veľkosť písm

a, typ písm
a, farbu písm

a, 
farba, efekty,  používať nástroje na úpravu textov, vkladať obrázky do textu cez schránku, vytvoriť pozvánku, 
oznam

, plagát, príbeh, reklam
u, pracovať s dvom

a oknam
i – kopírovanie z jedného do druhého, narábať s 

m
ultim

ediálnou inform
áciou – prehrať video, zvuk, spustiť, zastaviť, zvuk nahrať prostredníctvom

 m
ikrofónu, 

ktorý vie zapojiť, pracovať so slúchadlam
i – zapojenie, hlasitosť, zvukový záznam

 prehrať, uložiť a využiť 
efekty, ovládať zásady správneho sedenia pri po

čítači, psychohygienu,  sam
ostatne o svojom

 konaní a správaní 
sa rozprávať a odpovedať na kladené otázky,  pracovať sam

ostatne a v skupine na projekte, sam
ostatne 

prezentovať pred spolužiakm
i svoju prácu – projekt, dokon

čiť začatú prácu. 
 5. M

etódy a form
y práce 

  
P

ri vyu
čovaní inform

atickej výchovy by sa m
ali využívať nasledovné m

etódy, ktoré zefektívnia vyu
čovanie: 

- 
m

otivačné 
m

etódy: 
m

otivačný 
rozhovor, 

m
otivačný 

výklad, 
m

otivačné 
rozprávanie, 

m
otivačné 

dem
onštrácie 

- 
expozičné m

etódy: výklad, vysvetľovanie, opis, dem
onštrácia, m

etóda ukážky, m
etóda pozorovania, 

napodob
ňovania, m

etóda hry, m
etódy s heurestickou funkciou, sam

ostatná práca žiakov 
- 

fixačné m
etódy: napodob

ňovanie, opakovanie, tiež herné a sú
ťaživé m

etódy 
- 

diagnostické m
etódy: m

etódy pozorovania, žiacke projekty, m
etódy sam

ostatnej práce žiakov 
a jednotlivé form

y práce: 
- 

individuálna 
- 

kooperatívna 
- 

frontálna 
  6. U
čebné zdroje 

N
a podporu a aktiváciu vyu

čovania a u
čenia žiakov sa využijú nasledovné u

čebné zdroje: 
odborné publikácie pre vyu

čujúcich, Inform
atická výchova pre 2.3.4. ro

čník,  w
ebové stránky,  m

ateriálno-
technické a didaktické prostriedky (po

čítače, dataprojektor, C
D

-R
O

M
).  

 7. H
odnotenie predm

etu 
 P

ri hodnotení pristupujem
e ku každém

u žiakovi individuálne. N
eporovnávam

e výsledky detí m
edzi sebou, ale 

hodnotím
e každého pod

ľa jeho m
ožností a schopností. S

naha každého u
čiteľa je pozitívne hodnotenie. V

 danom
 

predm
ete sú žiaci priebežne hodnotení pod

ľa svojich výsledkov a snahy. Ž
iakov postupne vediem

e, aby sa vedeli 
ohodnoti ť sam

i, ale aj svojho spolužiaka. V
ychádzam

e z M
etodického pokynu č. 22/ 2011  na hodnotenie žiakov 

základnej školy. Inform
atickú výchovu neklasifikujem

e, hodnotím
e slovne (V

D
V

,D
V

,U
V

,N
V

). H
odnotenie 

žiaka 
na 

hodnotiacej 
hodine 

pred 
ukon

čením
 

1. 
a 2. 

polroka 
m

usí 
by
ť 

kom
plexné, 

založené 
na 

princípe 
individuálneho prístupu k osobnosti. 
  



U
O

 2.ro
čník IN

V
  1 hodina týždenne 33 hodín ro

čne 

O
b

sah
o

vý štan
d

ard
 

V
ýko

n
o

vý štan
d

ard
 

 

P
riere

zo
vé

 zlo
žky 

Te
m

atický 

ce
lo

k          

R
o

zvrh
n

u
tie

 

u
čiva 

Princípy 

fungo
vania 

IK
T 

O
 po

čítači 
Žiak vie po

m
eno

vať základné časti 

po
čítača – klávesnicu

, m
yš, 

m
o

nito
r, po

čítačo
vú skriňu, vie na 

čo
 slúžia. V

ie, ako
 m

á správne 

sedieť pri PC
.  Po

zná a rešpektuje 

pravidlá vho
dného

 správania sa pri 

po
čítači. 

O
SR

- ro
zvo

j 

scho
pno

sti 

po
znávania 

 
K

likám
e 

m
yšo

u 

Žiak po
zná časti po

čítačo
vej m

yši 

a po
jem

 kurzo
r m

yši. V
ie riešiť 

jedno
duch

ú lo
gickú ú

lo
hu. 

V
ie m

yš správne uch
o

piť a uro
biť 

jedno
duchý klik na jej tlačidlách. 

V
ie po

hybo
vať m

yšo
u tak, aby sa 

do
stal na určené m

iesto
. D

o
káže 

klikať na určen
é m

iesta. 

O
SR

  po
zo

rovanie 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

 

V
yfarbujem

e 

o
brázky 

Žiak po
zná nástro

j výplň, vie ako
 

vybrať farbu z palety farieb 

a vyplniť plo
chy o

brázko
v po

dľa 

vzo
ru alebo

 na základe 

jedno
duchého

 zadania. Žiak vie 

trpezlivo
sťo

u preko
nať prvé 

neúspechy. 

O
SR

 – spo
lupráca 

vo
 dvo

jiciach 

 
Pečiatkujem

e 
Žiak vie po

užiť nástroj Pečiatka, vie 

si vybrať z po
nuky pečiato

k. Žiak vie 

prem
iestniť a o

tlačiť pečiatku na 

určeno
m

 m
ieste. 

D
V

 – cesto
vanie 

v do
pravných 

pro
striedko

ch 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

 

K
reslím

e 

čiary 

Žiak po
zná nástro

j Č
iara a vie spájať 

po
dľa zadaných kritérií. V

ie po
písať 

cestu do
 ško

ly. žiak vie nakresliť 

jedno
duch

ú čiaru po
hybo

m
 m

yši so
 

stlačeným
 nástro

jo
m

 po
 po

dlo
žke, 

vie tlačidlo
 po

držať tak, aby 

O
SR

 – každé dieťa 

ľúbi svo
ju m

am
u, 

EV
, D

V
 – vých. 

k bezpečno
sti 

v cestnej prem
ávke 



nakreslil čiaru, vie ju kresliť rô
znym

i 

sm
erm

i. C
hápe súvislo

sti m
edzi 

o
ko

litým
i javm

i. 

 
K

reslím
e 

a vyfarbujem

e 

Žiak po
zná nástro

je Č
iara a V

ýplň. 

V
ie, že pri n

eúplno
m

 o
bryse sa 

farba nástro
ja V

ýplň vyleje. Po
zná 

funkciu tlačidla H
rúb

ka čiary. V
ie 

po
užiť nástro

j Späť. V
ie si zm

eniť 

farbu po
m

o
co

u palety a po
užiť 

rô
zne hrúbky. 

 O
SR

 – spo
lupráca a 

súťaživo
sť 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

 

K
reslím

e 

ro
vné čiary 

Žiak po
zná nástro

j Ú
sečka, vie, že 

ho
 m

ô
že po

užiť na kreslenie 

ro
vných čiar. V

ie, že po
m

o
co

u 

ro
vných čiar m

ô
že kresliť 

geo
m

etrické útvary. V
ie, na čo

 slúži 

nástro
j H

rúbka čiary. G
eo

m
etrické 

útvary vie vym
aľovať nástro

jo
m

 

V
ýplň. 

O
SR

, EV
, D

V
 – vých. 

k bezpečno
sti 

v cestnej prem
ávke, 

M
U

V
 

 
K

rúžky a 

o
bdĺžniky 

Žiak po
zná nástro

je O
vály, 

V
yplnené o

vály, O
bdĺžniky 

a V
yplnené o

b
dĺžniky. po

zná 

funkciu klávesu Shift pri kreslení 

kruho
v a štvo

rcov. Pozná po
jem

 

iko
na. 

O
ŽaZ, EV

, O
SR

 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

 

K
rúžky a 

o
bdĺžniky 

Žiak po
zná nástro

je O
vály, 

V
yplnené o

vály, O
bdĺžniky 

a V
yplnené o

b
dĺžniky. po

zná 

funkciu klávesu Shift pri kreslení 

kruho
v a štvo

rcov. Pozná po
jem

 

iko
na. 

O
ŽaZ, EV

, O
SR

 

Po
stupy, 

riešenia 

pro
blém

o
v, 

algo
ritm

ické 

Presúvam
e a 

zo
raď

ujem
e 

Žiak po
zná nástro

j C
hyť. V

ie 

presúvať a uspo
riadať o

brázky na 

základe predlo
hy alebo

 

jedno
duchého

 zadania či lo
gickej 

O
ŽaZ, EV

, O
SR

, D
V

 – 

vých. k bezp. 

v cestnej prem
ávke. 

Predbiehať sa 



m
yslenie. 

úlo
hy. D

o
káže udržať stlačené 

tlačidlo
 m

yši po
čas presúvania. 

bezdô
vo

dne v rade 

je neslušné 

Po
stupy, 

riešenia 

pro
blém

o
v, 

algo
ritm

ické 

m
yslenie 

R
iešim

e 

po
dľa 

pravidiel 

Žiak vie klasifikovať, triediť alebo
 

zo
skupo

vať o
bjekty po

dľa určitých 

vlastno
stí. Žiak rieši pro

blém
y po

dľa 

zadaných kritérií. Pri riešení využíva 

pro
gram

y a ich nástro
je. 

O
SR

 – pravidlá sú 

dô
ležité, v živo

te je 

dô
ležité ro

zlíšiť lo
ž 

o
d pravdy. 

O
ŽaZ – po

riado
k 

o
ko

lo
 nás nám

 

spríjem
ňuje 

pro
stredie. 

Princípy 

fungo
vania 

IK
T 

Pracujem
e s 

klávesnico
u 

Žiak vie, na čo
 slúži klávesnica a vie 

sa na nej o
riento

vať. V
ie, kde sa 

nachádzajú
 číslice a p

ísm
ená. 

D
o

káže po
m

o
co

u klávesnice napísať 

m
alé písm

ená. 

O
SR

 – chápe 

význam
 pís. 

ko
m

unikácie m
edzi 

ľuď
m

i. 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

Píšem
e text 

Žiak po
zná po

jem
 texto

vý kurzo
r 

a spô
so

b písania veľkých písm
en 

po
m

o
co

u klávesu Shift. Po
zná na čo

 

slúži M
edzerník a kláves Zm

až. 

Po
zná zásady písania slo

v a viet. V
ie 

napísať m
alé písm

en
á s m

äkčeňo
m

 

a dĺžňo
m

. 

O
SR

 – chápe 

význam
 píso

m
nej 

ko
m

unikácie m
edzi 

ľuď
m

i. 

 
Prezliekam

e 

písm
ená 

Žiak po
zná po

stup pri o
značo

vaní 

písm
en, slo

v, textu. V
ie praco

vať 

s farbo
u písm

a a paleto
u farieb. V

ie 

v o
značeno

m
 slo

ve, alebo
 v texte 

po
užiť klávesu Zm

až. V
ie m

eniť 

farbu, veľko
sť a tvar písm

en. 

O
SR

 – vzhľad 

žiako
vej píso

m
nosti 

svedčí o
 jeho

 

vlastno
stiach. 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

Prezliekam
e 

písm
ená 

Žiak po
zná po

stup pri o
značo

vaní 

písm
en, slo

v, textu. V
ie praco

vať 

s farbo
u písm

a a paleto
u farieb. V

ie 

v o
značeno

m
 slo

ve, alebo
 v texte 

po
užiť klávesu Zm

až. V
ie m

eniť 

O
SR

 – vzhľad 

žiako
vej píso

m
nosti 

svedčí o
 jeho

 

vlastno
stiach. 



farbu, veľko
sť a tvar písm

en. 

 
Píšem

e čísla. 
Žiak po

zná spô
so

b písania čísel 

a znako
v. V

ie po
m

o
co

u znako
v 

a čísel zo
staviť príklad na sčítanie 

a o
dčítanie. Žiak vie napísať čísla na 

num
erickej klávesnici, ale 

i po
m

o
co

u klávesu Shift. 

O
SR

 – ro
zvo

j 

o
so

bnostných 

vlastno
stí 

K
o

m
unikácia 

pro
stredníctv

o
m

 IK
T 

Prezerám
e 

w
eb 

Žiak po
zná po

jem
 internet, w

e, 

w
ebo

vé stránky, w
ebo

vý 

prehliadač, sieť. Po
zn

á význam
 

slo
va linka, o

dkaz. Po
zná funkciu

 

tlačidla Späť vo
 w

ebo
vo

m
 

prehliadači. V
ie napísať w

ebo
vú 

adresu, klikať na linku a po
hybo

vať 

sa po
 w

ebe klikaním
 na tlačidlo

 

Späť. 

O
SR

 – Internet 

spája ľudí 

K
o

m
unikácia 

pro
stredníctv

o
m

 IK
T 

Skúm
am

e 

internet 

Žiak po
zná význam

 slo
va surfo

vanie 

– prezeranie w
ebo

vých stráno
k. 

Žiak vie, ako
 sa píše w

ebo
vá adresa. 

Po
zná funkciu klávesu Enter. Po

zná 

základné zásady bezp
ečno

sti na 

internete. 

O
SR

 – nem
o

žno
 

dô
verovať všetkým

. 

O
ŽaZ 

Info
rm

ácie 

o
ko

lo
 nás 

H
rám

e sa so
 

zvukm
i 

Žiak po
zná niekto

ré m
o

žno
sti 

prehrávania zvuko
v na po

čítači. V
ie 

po
užívať m

yš pri hrách so
 zvukm

i. 

O
SR

 – hudba 

spríjem
ňuje živo

t. 

M
U

V
 

Po
stupy 

riešenia 

pro
blém

o
v, 

algo
ritm

ické 

m
yslenie 

R
iešim

e 

pro
blém

y 

po
čítačo

m
 

Žiak po
zná po

jem
 návo

d, vie 

po
m

eno
vať rô

zne návo
dy 

z praktického
 živo

ta. V
ie zo

staviť 

po
radie kro

kov pri stavbe z ko
ciek, 

nájsť a o
praviť chybu

 v návo
de. V

ie 

po
užívať m

yš pri riešení úlo
h. 

O
SR

 – význam
 

do
brých návo

do
v, 

O
ŽaZ 

Legen
d

a:  EV
 – En

viro
m

en
táln

a vých
o

va 

                 O
SR

 – O
so

b
n

o
stn

ý a so
ciáln

y ro
zvo

j 

                 O
ŽaZ – O

ch
ran

a živo
ta a zd

ravia 

                 M
U

V
 – M

u
ltiku

ltú
rn

a vých
o

va 

                 D
V

 – D
o

p
ravn

á vých
o

va 



 
 
UO 3.ročník INV  1 hodina týždenne 33 hodín ročne 

Tematický okruh Téma 
Rozvíjané 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové témy  

kompetencie  

     
 

       

  Oboznámenie sa s Úvodná hodina. BOZ Vedieť vymenovať základné  
 

Princípy fungovania  
počítačom, s prídav- pri práci s počítačom; časti počítača, prídavné za- Osobnostný a sociálny rozvoj 

 

O počítači nými zariadeniami a Počítač, jeho časti a riadenia; pozná zásady sede- Environmentálna výchova  

IKT  

      

 psychogygienou práca prídavné zariadenia, nia pri počítači a psycho- Ochrana života a zdravia  

  
 

  s počítačom pracovná plocha, ikona hygienu práce s ním  
 

      
 

Princípy fungovania 
Klikáme myšou a     

 

pracujeme s     
 

IKT  

Poznať rozdiel medzi Vedieť urobiť jednoduchý klik 
 

 

    

klávesnicou Získať ďalšie 
  

   

 

klikom a dvojklikom, a dvojklik počítačovou my- 
  

    

  

zručnosti pri práci s 
  

    

 Klikáme myšou a poznať umiestnenie a šou, používať rôzne klávesy, Osobnostný a sociálny rozvoj  

Princípy fungovania počítačovou myšou;  

pracujeme s použitie kláves Enter, použiť číselnú klávesnicu, Environmentálna výchova  

IKT Zoznámiť sa s  

     

klávesnicou Shift, Alt, Esc, Ctrl, zväčšiť a minimalizovať okno, Ochrana života a zdravia  

 funkciou niektorých  

  

poznať pojem okno a presúvať menšie okno 
  

 

Klikáme myšou a kláves  
 

 číselnú klávesnicu programu  
 

Princípy fungovania    

    

pracujeme s      

IKT     
 

      

klávesnicou      

     
 

       

    Vedieť otvoriť ponuku pomo-  
 

Princípy fungovania Poriadok v počítači  Oboznámenie sa s cou pravého tlačidla myši,  
 

IKT  Získať zručnosti pri pojmami priečinok, otvoriť priečinok na ploche  
 

  počítača, využiť ho na ukla- Osobnostný a sociálny rozvoj  

  ukladaní informácií v súbor, s využitím  

  danie súborov, pomenovať, Environmentálna výchova  

  počítači pravého a ľavého  

Princípy fungovania  premenovať ho, triediť súbory  
 

Poriadok v počítači  tlačidla myši  
 

    

IKT 
 do priečinkov, vytvárať nové   
    

     

     

      

    priečinky  
 

       

Informácie okolo Kreslíme v rôznych Utvrdenie už získa-   Ochrana života a zdravia  

nás programoch 
 Vedieť použiť nástroje osvo-  

ných zručností pri Oboznámenie sa s Environmentálna výchova 
 

 

  

  

jené v 2.ročníku, orientovať sa 
 

Informácie okolo Kreslíme v rôznych kreslení v grafickom pojmami program,  Dopravná výchova 
 

prostredí 
 v grafických programoch Osobnostný a sociálny rozvoj 

 

    

nás programoch   
 

     

       



Tematický okruh Téma 
Rozvíjané 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové témy  

kompetencie  

     
 

       

    Vedieť samostatne pracovať s  
 

Informácie okolo Pečiatkujeme   pečiatkami, vyhľadať ich  
 

     

nás Utvrdenie už získa- Oboznámenie sa s podľa druhu, upraviť veľkosť, Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

  

  

   

  ných zručností pri triedením skladaním, riešiť pomocou nich úlohy na Environmentálna výchova 
 

  kreslení v grafickom upravovaním veľkosti postupnosti a triedenie, po- Dopravný výchova 
 

Informácie okolo  prostredí pečiatok menovať ich podľa určitých Ochrana života a zdravia 
 

Pečiatkujeme   

vlastností, dokresľovať, vy- 
  

nás    
 

     

     

   

maľovať nástrojom Výplň 
  

     
 

      
 

Informácie okolo   
Oboznámenie sa s 

Vedieť obrázky ohraničiť ná-  
 

Presúvame obrázky  

strojom oblasť, presúvať, 
  

    

nás Získavanie ďalších nástrojom Oblasť, Ochrana života a zdravia 
 

  

 

triediť ich, nakresliť pomocou 
 

   

  zručností pri práci s ohraničením, Environmentálna výchova  

  nástroja Oblasť obrázok,  

Informácie okolo 
 grafickým editorom presúvaním a triedením Osobnostný a sociálny rozvoj  

Presúvame obrázky poznať dôležitosť správneho  

 

obrázkov 
  

nás 
   

 

Poradia 
  

    

    

     

      

      
 

Informácie okolo Kopírujeme obrázky  Oboznámenie sa s Vedieť kopírovať, presúvať  
 

nás nástrojom Oblasť 
   

Získavanie ďalších tlačidlami kopírovať, obrázky, poznať tlačidlá týchto Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

 

  
 

  zručností pri práci s prilepiť, s klávesom nástrojov, vedieť si vybrať pre Environmentálna výchova  

  
 

Informácie okolo Kopírujeme obrázky grafickým editorom Ctrl, využiť nástroj seba najprijateľnejší spôsob Dopravný výchova 
 

 

Oblasť kopírovania 
 

 

nás nástrojom Oblasť   
 

     

      
 

   Oboznámiť sa s mož- Vedieť pomocou myši a Ochrana života a zdravia 
 

Informácie okolo 
Zväčšujeme a Získavanie ďalších nosťami úprav obráz. nástroja Oblasť zväčšiť, Environmentálna výchova 

 

zmenšujeme zručností pri práci s (ťahanie, zmenšova- zmenšiť obrázky, dopĺňať ich Osobnosť a sociálny rozvoj  

nás  

      

obrázky grafickým editorom nie, zväčšovanie, pečiatkovaním, vytvoriť Regionálna výchova a  

 
 

   skladanie,presúv. ...) omaľovanku, skladačku tradičná ľudová kultúra 
 

      
 

   Oboznámiť sa s mož- Vedieť pomocou myši a  
 

Informácie okolo 
Zväčšujeme a Získavanie ďalších nosťami úprav obráz. nástroja Oblasť zväčšiť, Ochrana života a zdravia 

 

zmenšujeme zručností pri práci s (ťahanie, zmenšova- zmenšiť obrázky, dopĺňať ich Environmentálna výchova  

nás  

      

obrázky grafickým editorom nie, zväčšovanie, pečiatkovaním, vytvoriť Osobnostný a sociálny rozvoj  

 
 

   skladanie,presúv. ...) omaľovanku, skladačku  
 

     

      
 



Tematický okruh Téma 
Rozvíjané 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové témy  

kompetencie  

     
 

       

Informácie okolo 
Píšeme text,  

Oboznámiť sa s úpra- 
Vedieť samost. napísať, pre-  

 

pečiatkujeme a  písať slová, vety, čísla, upra-  
 

nás 
 

vami písma, klávesmi 
 

 

     

maľujeme Získavanie ďalších vovať text - presúvanie, ma- Ochrana života a zdravia  

 Delete, Backspace,  

  zručností pri práci s zanie, správne zásady písa- Environmentálna výchova  

  pozadím, košom,  

 

Píšeme text, textovým editorom nia textu - medzery,veľké Osobnostný a sociálny rozvoj  

Informácie okolo zarovnaním, tlačou  

    

pečiatkujeme a  písmená, doplnenie textu   

    

     

nás 
 textu   
    

     

maľujeme 
 kresbami, pečiatkami, tlač   

    

     

      

      
 

Informácie okolo Upravujeme veľkosť 
  Vedieť meniť veľkosť papiera  

 

  v prostr. RNA, použiť lupu,  
 

nás papiera a pozadie 
    

  

zmeniť farbu pozadia, chápať 
  

    

  Získavanie ďalších Oboznámiť sa s Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

  zručností pri práci s pojmami veľkosť význam pozadia pri vytváraní Ochrana života a zdravia  

  obrázkov, vyhľadávať obrá-  

  textovým editorom papiera, pozadie, lupa Environmentálna výchova  

  zok v pečiatkach, dotvárať po-  

Informácie okolo Upravujeme veľkosť    
 

  

zadie, meniť veľkosť obráz- 
 

 

nás papiera a pozadie    
 

  kov, pracovať podľa návodu   

     
 

      
 

Informácie okolo Vytvárame 
 Oboznámiť sa s poj-   

 

     

 mami animácia, fáza, Vedieť ako vzniká animácia,   

nás animácie Získavanie zručností  
 

    

postupnosť fáz, s tla- vytvoriť jednoduchú animá- Osobnostný a sociálny rozvoj  

  pri vytváraní animácií  

  čidlom prehrávania, s ciu, spustiť jej prehrávanie, Ochrana života a zdravia  

  vo vhodnom  

  kopírovaním fáz,kláve- nastaviť rýchlosť prehrávania Environmentálna výchova  

Informácie okolo Vytvárame grafickom editore  

sovými skratkami,rých- animácie  
 

   

nás animácie   
 

     

 losťou prehrávania   
 

     
 

      
 

Komunikácia Hráme sa s   Vedieť vypnúť, zapnúť foto-  
 

  

aparát, odfotiť objekt, dokres- 
  

prostredníctvom IKT fotografiami Získavanie zručností Oboznámiť sa s prá-  
 

  ľovať fotografie v graf.editore,   

  pri práci s fotoapará- cou digitálneho fotoa- Osobnostný a sociálny rozvoj  

  dopĺňať do nich text, dotvárať  

  tom a pri spracováva- parátu, s bleskom, Ochrana života a zdravia  

  ich pomocou pečiatok, vytvá-  

  ní fotografií spúšťou, objektívom  
 

Komunikácia Hráme sa s rať z nich koláž nástrojmi  
 

    

      

prostredníctvom IKT fotografiami   Výber,Kopírovanie,Prilepenie  
 

      

      
 



Tematický okruh Téma 
Rozvíjané 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové témy  

kompetencie  

     
 

       

    Vedieť sa orientovať na inter-  
 

   Oboznámiť sa s nete, spustiť hru z internetu,  
 

Komunikácia 
 

Rozšíriť zručnosti pri 
pojmami internetový napísať internetovú adresu 

Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

Prezeráme web časopis, on-line hry, s webovej stránky,pridať strán- 
 

prostredníctvom IKT  práci s internetom tlačidom pridať, ku medzi obľúbené,vedieť, čo Ochrana života a zdravia 
 

    
 

   domovská stránka je domovská stránka, nájsť  
 

    
 

    informáciu na internete  
 

       

    Poznať nebezpeč.zverejňo-  
 

   Oboznámiť sa s vania vlastných údajov,bez-  
 

  
Rozšíriť poznatky o 

bezpečnosťou na pečné detské stránky, vedieť  Finančná gramotnosť 
 

Komunikácia  internete, heslami, sa bezpeč.správať na inter.,  
 

Skúmame internet bezpečnosti na Osobnostný a sociálny rozvoj  

prostredníctvom IKT registráciou, ochranou zaregistrovať sa na detskom  

 internete  
 

  údajov, s autorskými portáli,vytvoriť bezpeč.heslo,  
 

    
 

   právami, pravidlami chápať autorské práva, poz-  
 

    nať pravidlá správ.sa na int.  
 

      
 

Komunikácia Posielame správy 
 Oboznámiť sa s posie- Vedieť zaloţiť vlastnú e-mai-  

 

     

prostredníctvom IKT  laním e-mail.pošty, s lovú schránku, posielať a pri-  
 

 

Nadobudnúť poznatky 
  

   

     

  pojmami odosielateľ, jímať e-maily, napísať e-mai-   

  

o posielaní e-mailovej Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

  adresát,elektronická lovú adresu v správnom tva- 
 

Komunikácia  pošty pošta,e-mail, schrán- re, dodrţať jednoduché zá-  
 

Posielame správy    

    

prostredníctvom IKT  

ka, zavináč, komunik. sady písania e-mailov.  
 

   
 

     

      
 

   Oboznámiť sa s na- Vedieť nahrávať zvuky  
 

   hrávaním zvukov, ich pomocou mikrofónu a  
 

Informácie okolo Hráme sa so Nadobudnúť zručnosti ukladaním, prehráva- vhodného programu, ukladať Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

nás zvukmi 
pri práci so zvukovým ním, efektami, s príslu- ich do počítača, prehrávať, 

Ochrana života a zdravia  

    

editorom šenstvom ako mikro- nastaviť hlasitosť, nahrať  

   
 

   fón, reproduktory, slú- odkaz na záznamník, skúšať  
 

   chadlá, prehrávač zvukové efekty na nahrávke.  
 

       



Tematický okruh Téma 
Rozvíjané 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové témy  

kompetencie  

     
 

   Oboznámiť sa s na- Vedieť nahrávať zvuky  
 

   hrávaním zvukov, ich pomocou mikrofónu a  
 

Informácie okolo Hráme sa so Nadobudnúť zručnosti ukladaním, prehráva- vhodného programu, ukladať Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

nás zvukmi 
pri práci so zvukovým ním, efektami, s príslu- ich do počítača, prehrávať, 

Ochrana života a zdravia  

    

editorom šenstvom ako mikro- nastaviť hlasitosť, nahrať  

   
 

   fón, reproduktory, slú- odkaz na záznamník, skúšať  
 

   chadlá, prehrávač zvukové efekty na nahrávke.  
 

       

Postupy, riešenie 
Riešime problémy 

    
 

problémov, algorit-     
 

počítačom     
 

      

      

mické myslenie      

   Vedieť postupovať podľa ná-  
 

      

Postupy, riešenie 
Riešime problémy Získať algoritmické 

Oboznámiť sa vodu, nájsť a opraviť chybu v 
Osobnostný a sociálny rozvoj 

 

problémov, algorit- s pojmami postup, návode, vytvoriť jednoduchý 
 

 počítačom myslenie   Ochrana života a zdravia  

mické myslenie návod návod, zoradiť jednotlivé  

   
 

    

kroky podľa poradia 
  

Postupy, riešenie 
Riešime problémy 

   
 

    
 

problémov, algorit-     
 

počítačom     
 

      

mické myslenie      

     
 

       

Informácie okolo Jednoduchá  Vytvorenie jednoduchej   
 

Primerane veku a prezentácie v grafic- 
   

nás prezentácia žiak je schopný vytvoriť  
 

schopnostiam kom editore na rôzne Osobnostný a sociálny rozvoj 
 

   

  jednoduchú prezentáciu v  

  vytvárať jednoduché témy (rodina, záľuby, Ochrana života a zdravia  

Informácie okolo Jednoduchá grafickom editore  

prezentácie domáce zviera, cestov-  
 

   

nás prezentácia 
   

 

ná kancelária, projekty) 
   

    

      

      
 

 
Opakovanie a 

    
 

     
 

 utvrdzovanie učiva Zopakovať a utvrdiť  Samostatne využiť  
 

 Utvrdzovať pojmy a Osobnostný a sociálny rozvoj  

  získané zručnosti nadobudnuté zručnosti pri  

  zručností Ochrana života a zdravia  

 

Opakovanie a a vedomosti práci s počítačom  

   
 

 utvrdzovanie učiva     
 

      

      
 

 
 
 
 
 
 



UO 4.ročník INV  1 hodina týždenne 33 hodín ročne  
 

     
 

   

Výkonový štandard 
  

Tematický okruh Téma Obsahový štandard Prierezové témy  

a rozvíjané kompetencie  

    
 

      

 Ovládanie počítača - Úvodná hodina. BOZ pri práci s Oboznámenie sa s počítačom, vedieť  
 

Princípy fungovania obrazovka, myš, počítačom; pomenovať časti počítača, zapnúť ho,  
 

IKT Počítač, jeho časti a periférne vypnúť, poznať a rešpektovať pravidlá  
 

klávesnica  
 

 zariadenia vhodného správania sa pri počítači  
 

   
 

    

Osobnostný a sociálny 
 

  Ukladanie informácií, pojem súbor, Žiak vie minimalizovať a maximalizovať  

Princípy fungovania  

rozvoj, 
 

Ukladanie informácií meno súboru, vytváranie priečinkov, okno, vytvoriť priečinok, uložiť doňho  

  

IKT  
 

 ukladanie do priečinkov súbor, pomenovať, premenovať ich  
 

  

Ochrana života a zdravia 
 

     

Princípy fungovania 
Vonkajšie periférie 

 

Žiak vie skenovať za pomoci učiteľa, vie 
 

  
 

počítača - tlačiareň, Ovládanie tlačiarne a skenera dokument (fotografiu, obrázok) vytlačiť Environmentálna výchova 
 

IKT  

skener 
 

na tlačiarni 
 

   

   
 

      

Princípy fungovania 
Vonkajšie periférie 

Práca sa fotoaparátom - fotografova- 
Žiak vie digitálnym fotoaparátom odfotiť  

 

počítača - digitálny spolužiaka a fotku uložiť za pomoci  
 

IKT nie, ukladanie fotografií do priečinka  
 

fotoaparát učiteľa do priečinka  
 

   
 

      

Informácie okolo nás Grafický editor Práca v prostredí grafického editora - 
Žiak sa vie orientovať v prostredí grafic-  

 

kého editora, samostatne pracovať s  
 

  kreslenie voľnou rukou aj s použitím  
 

  nástrojmi v ňom, samostatne, ale aj po-  
 

  

nástrojov, efektívne využívanie grafic- 
Osobnostný a sociálny  

  dľa návodu vytvoriť obrázok, pracovať s  

  rozvoj,  

Informácie okolo nás Grafický editor kého editora pri kreslení obrázkov - 
ním, používať operácie (kopírovanie, pri- 

 

  

   

  kreslenie pomocou geometrických   

  lepenie, prevrátenie, otáčanie), nakresliť  
 

  tvarov, priamok, výberu, kopírovania, Ochrana života a zdravia  

  

obrázok pomocou geom.tvarov, uložiť, 
 

    

Informácie okolo nás Grafický editor presúvania...  
 

otvoriť, upraviť, dotvoriť ho  
 

 

Environmentálna výchova  

    

     

      

   Žiak vie pracovať v prostr.textového Dopravná výchova  

     

  

Práca v prostredí textového editora - editora, samostatne prepísať, napísať, 
 

   
 

  jednoduché formátovanie textu, uložiť, otvoriť, upravovať text, vysvetliť Regionálna výchova a  

Informácie okolo nás Textový editor kopírovanie, mazanie, presúvanie. zásady správneho písania klávesnicou, 
 

tradičná ľudová kultúra  

  

Vytváranie, ukladanie, mazanie upraviť veľkosť, typ, farbu písma, 
 

   
 

  dokumentu, vytváranie priečinkov používať nástroje na úpravu textov,  
 

   vkladať obrázky do textu cez schránku  
 

      



     
 

   

Výkonový štandard 
  

Tematický okruh Téma Obsahový štandard Prierezové témy  

a rozvíjané kompetencie  

    
 

Princípy fungovania 
Textový editor 

 Žiak vie pracovať v prostr.textového edi-  
 

IKT Práca v prostredí textového editora - tora, samostatne prepísať, napísať, ulo-  
 

  
 

  

jednoduché formátovanie textu, žiť, otvoriť, upravovať text, vysvetliť zá- Osobnostný a sociálny 
 

  
 

     

Informácie okolo nás Textový editor kopírovanie, mazanie, presúvanie. sady správneho písania klávesnicou, rozvoj  

     

  Vytváranie, ukladanie, mazanie upraviť veľkosť, typ, farbu písma, použí-  
 

Informácie okolo nás Textový editor 
dokumentu, vytváranie priečinkov vať nástroje na úpravu textov, vkladať Ochrana života a zdravia  

   

 obrázky do textu cez schránku  
 

    
 

    

Environmentálna výchova 
 

Princípy fungovania 
 

Práca s CD a USB, spúšťanie hry a Žiak vie spustiť CD, DVD cez počítač,vie 
 

 
 

CD, DVD, USB hudby z CD, ukladanie a prenášanie pracovať s USB-kľúčom - vytvoriť prieči-  
 

IKT  
 

 informácií pomocou USB kľúča nok, kopírovať dokumenty, obrázky  
 

   
 

      

   Žiak vie narábať s multimediálnou infor-  
 

Informácie okolo nás Zvuky a videá  máciou - prehrať video, zvuk, spustiť, za- Osobnostný a sociálny  

     

  Práca s multimédiami, nahrávanie staviť, vie zvuk nahrať prostredníctvom rozvoj 
 

  zvukov mikrofónu, ktorý vie zapojiť, vie pracovať  
 

Informácie okolo nás Zvuky a videá  so slúchadlami, prehrať zvukový Ochrana života a zdravia  

   

   záznam, uložiť a využiť efekty  
 

    

Environmentálna výchova 
 

   Žiak vie vytvoriť jednoduchú animáciu  

     

      

Informácie okolo nás Animácie Vytváranie jednoduchých animácií v grafickom programe (napr. RNA), 
Mediálna výchova 

 

pracovať s dvoma oknami - kopírovanie  

    

     

   z jedného do druhého  
 

      

Informácie okolo nás Animácie  Žiak vie vytvoriť jednoduchú animáciu  
 

 v grafickom programe (napr. RNA),  
 

  Vytváranie jednoduchých animácií Osobnostný a sociálny 
 

  pracovať s dvoma oknami - kopírovanie  

    

Informácie okolo nás Animácie 
 

rozvoj 
 

 z jedného do druhého  

   

Ochrana života a zdravia 
 

     

   

Žiak sa vie orientovať v hrách a hyper- 
 

   Environmentálna výchova  

     

  Oboznámenie sa s nástrojmi na preze- textoch na internete, nájsť a prečítať in- Regionálna výchova a  

     

Komunikácia  ranie a vyhľadávanie, využívanie inter- formáciu, spustiť si hru z internetu, vy- tradičná ľudová kultúra  

Internet  

    

prostredníctvom IKT netu ako zdroja závavy, ale aj informá- hľadávať obrázky, ukladať, kopírovať ich Mediálna výchova 
 

 
 

     

  cií v textovej i obrazovej podobe do priečinka, upravovať ich, vie pochopiť  
 

   základné autorské práva pri kopírovaní  
 

      

   Žiak sa vie orientovať v hrách a hyper- 
Osobnostný a sociálny  

  Oboznámenie sa s nástrojmi na preze- textoch na internete, nájsť a prečítať in-  

  rozvoj  

Komunikácia  ranie a vyhľadávanie, využívanie inter- formáciu, spustiť si hru z internetu, vy-  

Internet Ochrana života a zdravia  

prostredníctvom IKT netu ako zdroja závavy, ale aj informá- hľadávať obrázky, ukladať, kopírovať ich 
 

 Environmentálna výchova 
 

  cií v textovej i obrazovej podobe do priečinka, upravovať ich, vie pochopiť Mediálna výchova  

     

   základné autorské práva pri kopírovaní  

    
 

      



     
 

   

Výkonový štandard 
  

Tematický okruh Téma Obsahový štandard Prierezové témy  

a rozvíjané kompetencie  

    
 

      

   Žiak pozná vhodné detské webové strán-  
 

  
Bezpečné správanie sa na internete, 

ky - vzdelávacie, zábavné, náučné, je Osobnostný a sociálny  

    

Komunikácia  oboznámený s neblahým vplyvom strá- rozvoj  

Riziká na internete základy slušného správania sa na  

   

prostredníctvom IKT nok, propagujúcich násilie a s erotickým  
 

 internete  
 

  zameraním, vie v správnom tvare napí- Ochrana života a zdravia  

   
 

     

   sať adresu webovej stránky  
 

    

Environmentálna výchova 
 

   Žiak vie posielať a prijímať e-maily, pou-  

     

Komunikácia 
Elektronická pošta 

Využívanie e-mailovej pošty, zásady žíva jednoduché zásady písania e-mai- 
Mediálna výchova 

 

prostredníctvom IKT bezpečnosti lov, pozná nebezpečenstvo zverejňova-  

  

   

   nia svojich údajov  
 

      

Komunikácia 
Elektronická pošta 

 Žiak vie posielať a prijímať e-maily, pou-  
 

    

prostredníctvom IKT Využívanie e-mailovej pošty, zásady žíva jednoduché zásady písania e-mai-  
 

 

Osobnostný a sociálny  

   

Komunikácia 
 bezpečnosti lov, pozná nebezpečenstvo zverejňova-  

Elektronická pošta rozvoj  

   

prostredníctvom IKT 
 nia svojich údajov  

   

    

     
    

Ochrana života a zdravia 
 

Informačná Bezpečnosť počítača, Bezpečnosť počítača, správne Žiak pozná riziko ohrozenia počítača, vie 
 

spoločnosť riziká používanie hesiel prečo a pred kým treba chrániť počítač  
 

 
 

    

Environmentálna výchova 
 

  

Objavovanie a využívanie rôznych 
  

   
 

    
 

Informačná 
IKT v škole 

typov edukačných programov pre Žiak vie samostatne ovládať výučbový 
Mediálna výchova  

spoločnosť rôzne predmety, využitie softvér  

  
 

  komunikačných možností IKT v škole   
 

      

Informačná 
  Žiak vie, že počítač je aj zdrojom  

 

Voľný čas a IKT Počítačové hry, hudba, filmy zábavy, vie si nájsť a spustiť vhodnú  
 

spoločnosť  
 

  hru, hudbu, film  
 

    
 

      

Postupy, riešenie 
Návody, recepty z 

  Osobnostný a sociálny  

problémov, 
  

 

Získanie základov algoritmického mys- 
   

bežného života Žiak je schopný získať základy rozvoj Finančná gramotnosť  

  

algoritmické myslenie 
  

lenia pri vytváraní rôznych návodov 
  

   

 

algoritmického myslenia - príkazy v 
  

    

Postupy, riešenie 
 (na opravu ap.), kuchárskych recep- Ochrana života a zdravia 

 

Návody, recepty z priamom režime  

  

problémov, tov, skladaní stavebnice, origami...   

   

bežného života 
   

    

algoritmické myslenie   Environmentálna výchova  

   
 

      

  Získanie základov algoritmického mys- Žiak je schopný získať základy Mediálna výchova 
  

Postupy, riešenie 
 

lenia pri riešení hlavolamov, bludísk, algoritmického myslenia - príkazy v 
 

Detský programovací  
 

problémov, obrázkových stavebníc, pri práci s det- priamom režime, vie riešiť jednoduché 
 

 

jazyk, algoritmické hry  
 

algoritmické myslenie  ským programovacím jazykom (Baltík, algoritmy v detskom programovacom  
 

  Imagine, LogoMotion, robot Karol) prostredí  
 

     
 



     
 

   

Výkonový štandard 
  

Tematický okruh Téma Obsahový štandard Prierezové témy  

a rozvíjané kompetencie  

    
 

      

  Získanie základov algoritmického mys- Žiak je schopný získať základy  
 

Postupy, riešenie 
Detský programovací 

lenia pri riešení hlavolamov, bludísk, algoritmického myslenia - príkazy v 
Osobnostný a sociálny 

 

problémov, obrázkových stavebníc, pri práci s det- priamom režime, vie riešiť jednoduché 
 

algoritmické myslenie jazyk, algoritmické hry ským programovacím jazykom (Baltík, algoritmy v detskom programovacom rozvoj 
 

  Imagine, LogoMotion, robot Karol) prostredí Ochrana života a zdravia  

     

Informácie okolo nás 
Jednoduchá Využívanie možností IKT pri riešení 

Žiak vie vytvoriť jednoduchý multimediál-  
 

   

prezentácia úloh v rámci projektového vyučovania, Environmentálna výchova 
 

  

 ny projekt, vytvoriť pozvánku, oznam,  

   

  

pri prezentovaní projektov, vytváranie 
  

 Jednoduchá plagát, príbeh, reklamu, vie pracovať  
 

Informácie okolo nás prezentácia 
prezentácií vo vhodnom softvéri na 

samostatne a v skupine na projekte, vie Tvorba projektu a  

  

 rôzne témy - rodina, záľuby, moje prezentačné zručnosti  

  

samostatne prezentovať pred 
 

   

    

 Jednoduchá mesto, rôzne katalógy, plagáty,  
 

Informácie okolo nás spolužiakmi svoju prácu - projekt 
  

   

prezentácia reklamy, projekty k učivu... 
  

   

    

     
      

 
Jednoduchá 

Využívanie možností IKT pri riešení 
Žiak vie vytvoriť jednoduchý multimediál- 

 
 

Informácie okolo nás úloh v rámci projektového vyučovania,  
 

 

Osobnostný a sociálny 
 

prezentácia ny projekt, vytvoriť pozvánku, oznam,  

  

 

pri prezentovaní projektov, vytváranie 
 

   

  

rozvoj 
 

  plagát, príbeh, reklamu, vie pracovať  

  

prezentácií vo vhodnom softvéri na 
 

    

  samostatne a v skupine na projekte, vie  
 

  rôzne témy - rodina, záľuby, moje  
 

 Jednoduchá samostatne prezentovať pred Ochrana života a zdravia  

Informácie okolo nás mesto, rôzne katalógy, plagáty, 
 

   

prezentácia spolužiakmi svoju prácu - projekt 
  

   

 

reklamy, projekty k učivu... 
  

    

   Environmentálna výchova  

     

Opakovanie 
Opakovanie a    

 

utvrdzovanie Zopakovať a utvrdiť získané zručnosti Žiak vie samostatne využiť nadobudnuté Tvorba projektu a  

  

   

  

prezentačné zručnosti 
 

Opakovanie 
Opakovanie a a vedomosti zručnosti pri práci s počítačom  

  

    

utvrdzovanie    
 

    
 

      

 


