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CIELE  
 
- Zopakovať a rozšíriť poznatky a zručnosti z piateho ročníka,  
- rozšíriť poznatky a zručnosti pri práci s myšou a klávesnicou,  
- oboznámiť sa s prostredím jednoduchého textového editora,  
- písať a upraviť text, doplniť text o obrázok,  
- získať základy algoritmického myslenia,  
- vedieť pracovať v programe Skicár  
- spustiť CD, DVD, hru cez Internet,  
- prijať a poslať e-mail  
- spracovať a prezentovať jednoduchý projekt  
 
OBSAH  
 
Informácie okolo nás  
Oboznámenie sa s počítačom  
Pomenovanie jednotlivých častí počítačovej zostavy.  
Samostatné ovládanie klávesnice a myši.  
Textový dokument, čísla a znaky, slová, vety, jednoduché formátovanie, textové efekty  
Práca v textovom editore, písanie a upravovanie textu, jednoduché nástroje na úpravu textových 
dokumentov (zmena veľkosti písma, hrúbka, kurzíva). Mazanie a ukladanie dokumentu. 
Dopĺňanie textu o obrázok, ilustráciu.  
Ukladanie textových a obrázkových informácií do súborov.  
 
Komunikácia prostredníctvom IKT  
e- mail, poštový program, e- mailová adresa, adresár  
Posielanie a prijímanie jednoduchých listov (rodičom, učiteľke, spolužiakom).  
Samostatne alebo s pomocou otvoriť schránku, prečítať, napísať a poslať e- mail.  
Ochrana osobných údajov v e-mailovej komunikácii.  
Využitie adresára, zisťovanie e- mailových adries spolužiakov, rodičov.  
www, webový prehliadač, webová stránka, odkaz, vyhľadávanie na webe  
Osvojenie pojmov – www, webový prehliadač, webová stránka.  
Uvedomenie si bezpečnostných rizík pri práci s Internetom.  
Vyhľadávanie informácií na Internete a ich správne použitie.  
Detské webové stránky, on-line hry – výber.  
 
Postupy, riešenie problémov  
Oboznámenie sa s pojmami- detský programovací jazyk, elementárne príkazy  
Riešenie jednoduchých algoritmov v detskom programovacom prostredí . Práca s programom 
Skicár- otvorenie programu, popis panela nástrojov, osvojenie si práce s nástrojmi: pero, štetec, 
čiara, paleta, práca s farebnou výplňou. Uloženie súboru, dokončenie existujúceho súboru, 
úpravy.  
 
Princípy fungovania IKT  
Funkcie vybraných klávesov  
Práca s klávesnicou: používanie Esc, Ctrl, Alt, Shift, Backspace, Enter, NumLock, CapsLock.  
Tlačiareň  
Funkcia tlačiarne. Zapínanie a vypínanie, vkladanie papiera, poznávanie funkcie jednotlivých 
tlačidiel.  
CD mechanika  
Ovládanie CD mechaniky, spustenie CD a DVD cez „tento počítač“.  
Spúšťanie hry a hudby z CD.  



Ukladanie informácií, súbor  
Uloženie informácií do súboru, otvorenie, premenovanie, zrušenie.  
 
Informa čná spoločnosť  
Informačné technológie v škole  
Využívanie rôznych typov edukačných programov pre rôzne predmety (Encyklopédia prírody, 
Vedomosti v hrsti. Oskar na farme, Oskar pri jazere, Oskar v lese).  
Voľný čas a IKT  
Počítačové hry, hudba, filmy.  
Ovládanie jednoduchých hier.  
 
 
PROCES  
Žiaci sa oboznamujú s prostredím jednoduchého grafického editora pri kreslení obrázkov, 
samostatne, ale aj podľa návodu kreslia obrázky, učia sa ich ukladať a otvoriť. Orientujú sa v 
jednoduchých hrách. S pomocou učiteľa sa učia založiť si vlastnú e-mailovú schránku, posielať a 
prijímať e-maily, používať jednoduché zásady ich písania. Rozpoznávajú vhodné detské webové 
stránky – vzdelávacie, zábavné i náučné. Učia sa písať v správnom tvare internetovú adresu 
webovej stránky. Učia sa pracovať v prostredí jednoduchého textového editora a upravovať text. 
Ovládajú zásady správneho sedenia pri počítači, psychohygienu 


