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CIELE

- Zopakovd a rozSin’ poznatky a zrénosti z piateho rnika,

- rozSirt’ poznatky a zrénosti pri praci s mysou a klavesnicou,
- oboznami sa s prostredim jednoduchého textového editora,
- pisa a upraw’ text, doplnf’ text o obrazok,

- ziska' zaklady algoritmického myslenia,

- vedig’ pracovd v programe Skicar

- spusti’ CD, DVD, hru cez Internet,

- prijat’ a posl& e-mail

- spracovd a prezentovajednoduchy projekt

OBSAH

Informacie okolo nas

Oboznamenie sa s §itacom

Pomenovanie jednotlivyctasti p@itacovej zostavy.

Samostatné ovladanie klavesnice a mysi.

Textovy dokumentisla a znaky, slova, vety, jednoduché forméatovaeidpvé efekty

Praca v textovom editore, pisanie a upravovanie tgxdnoduché nastroje na Upravu textovych
dokumentov (zmena Vkosti pisma, hrabka, kurziva). Mazanie a ukladdoieumentu.
Dopinanie textu o obrézok, ilustraciu.

Ukladanie textovych a obrazkovych informacii doanaly.

Komunikacia prostrednictvom IKT

e- mail, poStovy program, e- mailova adresa, adresa

Posielanie a prijimanie jednoduchych listov (todn, Witel’ke, spoluziakom).
Samostatne alebo s pomocou otedhranku, prétat’, napisd a posld e- mail.
Ochrana osobnych udajov v e-mailovej komunikacii.

VyuZitie adresara, zZisvanie e- mailovych adries spoluziakov, auli.

www, webovy prehliadg webova stranka, odkaz, Bddavanie na webe
Osvojenie pojmov — www, webovy prehliadavebova stranka.
Uvedomenie si bezprostnych rizik pri praci s Internetom.

Vyhradavanie informacii na Internete a ich spravne pieuz

Detské webové stranky, on-line hry — vyber.

Postupy, rieSenie problémov

Oboznamenie sa s pojmami- detsky programovaci jadgknentarne prikazy

RieSenie jednoduchych algoritmov v detskom progrzanom prostredi . Praca s programom
Skicar- otvorenie programu, popis panela nastraevpjenie si prace s nastrojmi: pero, Stetec,
Ciara, paleta, praca s farebnou wigul. UloZenie suboru, doksdenie existujiceho suboru,
Upravy.

Principy fungovania IKT

Funkcie vybranych klavesov

Praca s klavesnicou: pouzivanie Esc, Ctrl, AltftSBiackspace, Enter, NumLock, CapsLock.
Tlaciaren

Funkcia tl&giarne. Zapinanie a vypinanie, vkladanie papieranfeanie funkcie jednotlivych
tlacidiel.

CD mechanika

Ovladanie CD mechaniky, spustenie CD a DVD ceztg@mitac”.

Spufanie hry a hudby z CD.



Ukladanie informacii, subor
UloZenie informacii do suboru, otvorenie, prememi@azrusenie.

Informa éna spolanost’

Informainé technoldégie v Skole

VyuZzivanie r6znych typov edu&aych programov pre rézne predmety (Encyklopédiegy,
Vedomosti v hrsti. Oskar na farme, Oskar pri jaz@skar v lese).

Vorny ¢as a IKT

Paitacove hry, hudba, filmy.

Ovladanie jednoduchych hier.

PROCES

Ziaci sa oboznamuju s prostredim jednoduchéhoalédfio editora pri kresleni obrazkov,
samostatne, ale aj pianavodu kreslia obrazky¢ia sa ich ukladéaa otvort’. Orientuju sa v
jednoduchych hrach. S pomocatitela sa dia zaloZt’ si vlastnt e-mailova schranku, posteta
prijimat’ e-maily, pouzivé jednoduché zasady ich pisania. Rozpoznavaju vhoelis&é webove
stranky — vzdelavacie, zabavné i &idé. LLia sa pis@v spravnom tvare internetovl adresu
webovej stranky. Bla sa pracovav prostredi jednoduchého textového editora a qwatext.
Ovladaju zasady spravneho sedenia peitpdi, psychohygienu



