ZS s MS Helcmanovce 41, 055 63 Helcmanovce

Ucebné osnovy

Nazov predmetu

Vytvarna vychova

Skola

Z&akladna skola s materskou Skolou Helcmanovce

Nazov SkVP

Skolsky vzdelavaci program |l. stigzakladnej Skoly

Stupei vzdelania

NizSie sekundarne vzdelanie — ISCED 2

Dizka Studia

5 rokov

Vyudovaci jazyk

slovensky

Iné

Statna skola

Casovy rozvrh vyuby
predmetu

5.ra¢nik | 6. r@&nik | 7. ra&nik

Statny vzdelavaci program 1 1 1
Skolsky vzdelavaci program 0 0 0
Spolu 1 1 1
Spolu za rok SVP / SkVP 33/0 33/0 33/0




Charakteristika u €éebného predmetu

Predmet vytvarna vychova vychadza z autentickych skusenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou c&innostou — z intenzivnych zaZzitkov dobrodruZstva tvorby
a sebavyjadrovania sa. Rozvija osobnost Ziaka v Uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych dusevnych
aktivit. Vzhfadom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku, ustupuje spontanny pristup k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajSich podnetov.
TaZisko sebavyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, prena3a na iné oblasti aktivity. Do vyuSovania st zaradované prostriedky a &innosti, ktoré
rozSiruju moznosti poznavacieho procesu Ziaka a dovoluju mu naplnit jeho prirodzené ambicie po vizualnom vyjadreni skuto€nosti, po poznavani formalnej i
obsahovej Struktlry sveta, po presnejSom zobrazeni pozorovanych vztahov, po vy3sej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite spdsobov vytvarania. Zapaja
sa koncepéné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu s myslenim estetickym. Detskd spontannost ma postupne nahradzat jej dospely ekvivalent
— duchovnéa otvorenost a sviezost, spojena s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak reaguje na stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety
prirodné, civilizacné i kulturne. ZvySuju sa jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit’ oblast novych moZzZnosti, zodpovedajucich
svojmu vyvinu.

Ciele predmetu

Ciele vytvarnej vychovy na urovni nizSieho sekundarneho vzdelavania su:
Kognitivne ciele
1. Poznavat jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet im a
tak zvySovat uvedomelost’ reflexie vizualnej kultary.
2. Poznavat a vediet pomenovat pésobenie (vyraz) umeleckych diel, svoj zazitok z nich.
3. Poznat vybrané typické diela vizualnej kultury, reprezentujice Zanre a niektoré Stylové obdobia a iné kultary.
4. Cez vlastnu ¢€innost Ziaka uvadzat k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov (multimédia, reklama, vytvarné média, architektura, dizajn), k
vedomému pouZivaniu zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické ciele

1. Vedome rozvijat tvorivost.

2. Umoznit Ziakovi vyvoj od detského, spontanneho spdsobu vyjadrovania k vyjadrovaniu ciefavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny nazor a
vkus.

3. Nadalej rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu, podporovat a podnecovat jeho napaditost’ a tvorivi sebarealizaciu, prekonavanie
konvenénych schém a inovovanie nauc¢enych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov.

4. Prostrednictvom VV rozvijat tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne uplatnitelnych principoch.

5. Formovat a rozvijat gramotnost (zru¢nosti) Ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a
technik.

Socioafektivne ciele
1. Formovat kultirne a postoje. Vychovavat' Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultarnych postojov, ndzorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok
aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel uvadzat ho do poznavania hodn6ét umenia a kultdry — vo vztahu k tradicii, ale na arovni aktualneho
vhimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
2. Formovat celistvi osobnost. Pristupovat k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvijat citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a
poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne pouzivanie zru¢nosti — to vSetko prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyu€ovania.



Uéebné zdroje

Odporuéena literatara pre uéitePov:

BARTKO, O., FILA, R,,

REISTETTEROVA, Z.:\Vytvarna pripravaBratislava:SPN,1988

BARTKO, O.:Farba a jej pouzitieBratislava: SPN, 1980

BERTOK, I., JANOUSEK, I.: P&itace a umenie. Bratislava. SPN, 1989
DEMUTH, A..: Co je farba Bratislava: Iris, 2005

FAGAN, CH., M.: Sedemdesiat ¥leych vynalezov starovekého svéeatislava: Slovart
FIELL, CH., FIELL, P.:Design pro 21. stoletKolin: Taschen, 2004

FILA, R.: Naco nam je umenieBratislava: Mladé let4,1991

GERZOVA, J. a kol.Slovnik svetového a slovenského vytvarného umep@dice
20. stor.Bratislava: Profil, 1988

LOSOS, L.: Techniky midby. Bratislava: Pallas, 1992

MONACO, J.:Jakcist film. S¥t filmu, médii a multimédiPraha: Albatros, 2004
ROESELOVA, V..Linie, barva, tvar ve vytvarné vychowraha: Sarah, 2004
ROESELOVA, V.:Techniky ve vytvarné vychowWraha: Sarah,1996
ROESELOVA, V.:Rady a projekty ve vytvarné vyclioPraha: Sarah, 1997
ROESELOVA, V.:Proudy ve vytvarné vychavéraha: Sarah, 1999

STOFKO, M.:Metodika k novej koncepcii vytvarnej vychoByatislava, 2005
TOTENBERG, M. (ed.)Lexikon s¥tovych filmd Praha: Orpheus

VANCAT, J.: Vytvarna vychova v dobe digitalizace. \hjtvarna vychov&/1995-96

V3etky tematické celk. roénika VV na ZS st metodicky rozpracované spolu s obrazovym néaten naedukagnom DVD.



Tematicky okruh Obsahovy Standard Ciele a kl'd€ové kompetencie Stratégie Prierezové | Medzipred.
témy vztahy
1. zakladné 5.1 negativ a pozitiv psychomotoricky: rozvoj obrazotvornosti, schopnost odlist | narativna kompozicia, hrava ¢innost
Kk v ploSnom vyjadreni figaru a pozadie ukazky: vizuélne rébusy
p':V y ; kognitivny: pochopenie vztahov a zamenitelnosti zaloZené na ,prepinani“ pozitivu a
vytvarneho a) figuralna kompozicia vonkajSiehoa vnitorného tvaru, objavovanie vyznamov v negativu, na dvojakych moznostiach
vyjadrovania v Clenitom prostredi tvaroch, ich slovné vyjadrenie citania; plosna skratka (napr. H.
- Wit oo Kk rozkreslena na puzzle (pole afektivny / osobnostny: radost z objavovania, tolerancia k Arp, nova figuracia)
vylvarny jazy zodpoveda obrysu tvaru); viacznacnosti kresba, malba,farebné Srafovanie
kontrastné vyfarbenie na karténe; vystrihovanie
rozliSujuce pozadie a figary;
vystrihnutie a skladanie
b) Sablona — negativ-pozitiv: a) figlra
kresba tvaru podfa skuto&nosti b) zatiSie
(déraz na obrys); vyrezanie néasledné ukazky: pouzivanie
tvaru — vznik negativneho Sablony v dekorativnom maliarstve,
tvaru (pozadie); kompozicia pri americkej retusi; nové figuracia
vyuzivajuca obidve Casti kresba, vystrihnutie (vyrezanie),
Sablény — radenie, variovanie striekanie, sffkanie, natieranie...
tvarov cez Sablonu
b) kresba figar (resp. figurativna kompozicia, skratka MAT
predmetov) v pohybe (v pohybu (obrys, sledovanie tvaru
réznych polohach),srafovanie ako plochy)
figary ako plochy,srafovanie nasledne ukazky: )
pozadia ako plochy zaznamy skratky vo fotografii,
kompoziéné hry s negativom a
pozitivom (napr. R. Magritte)
a) kresba, r6zne moznosti a vyrazy
Srafovania
(expresivne,geometrické)
2. moznosti 5.2 kresba predmetu podra psychomotoricky cie I zakladny nacvik proporéného predmety zloZitejSieho tvaru MAT
zobrazovania skuto&nosti zobrazenia videnej skutocnosti o pozn.: primerane vyspelosti
) . kognitivny cie F: poznavanie vztahov podmieriujicich Ziakov naroky na proporénost,
videného sveta zobrazovanie vystihnutie tvaru a kompoziciu
socioafektivny cie [I: zazitok iluzivneho priestoru nasledné ukazky:
zobrazovanie predmetov v réznych
Ziaci kreslia predmet pod/a videnej skuto¢nosti (geometrickd | obdobiach; upozornenie na linku,
vystavba proporcii); skiSaju vyjadrit’ jeho tvar tiefiovanim modelaciu, svetlo a tieri v ukazkach
(roztieranim kresliaceho materialu), Srafovanim, lavirovanim | a) kresba (ceruza, uhlik,rudka)
b) lavirovana kresba (tus)
3. podnety 5.3 kubizmus, futurizmus a psychomotoricky cie I zakladné operacie s geometrickou a) zatiSie(predmety odvoditelné od DEJ
¢ 4ho kon&truktivizmus redukciou tvarov . . geometrickych tvarov) MAT
Vytvar_ne kognitivny cie F: spoznanie nového spdsobu zobrazovania, b)objekt (veza, fantasticka budova)
umenia nového Stylu; poznanie principu kubistickej Stylizacie; podla nésledné ukazky: kubisticka ma/ba
/média, Styly, vyspelosti ziakov: rozoznat a vediet jednoducho a plastika; futuristické umenie;
charakterizovat’ kubizmus (futurizmus, konStruktivizmus); konStruktivizmus vo vytvarnom
proce_sy' pochopenie vnutornej geometrickej konstrukcie tvarov umeni a v architektire
technlky, socioafektivny cie I: objavovanie a tolerovanie analytického | a) kresba a malba (redukovana

techniky, témy

pristupu k poznavaniu a zobrazovaniu

farebnost)
b) objekt (r6zne materialy) :




Ziaci spolu s ucitefom analyzuju geometricka Struktiru
redmetov v zatiSi (rozkreslia zakladni geometriu kazdého
predmetu) a z takto ,rozloZzenych* predmetov skladaju obraz

priestorova konstrukcia z drevenych
tyCiek a karténu; asamblaz

54 surrealizmus Ziaci sa snaZia o kombinacie predmetnych tvarov; mdzu sen; veci sa mézu dostat’ do DEJ
zéklm)penie S\{oje . . . ) najneoéqkéyanejéich spojeni MAT
surrealistickych principov napady najprv verpvallzovat’ (vysllowt’.alebf) zgplsat.)w— formou | (fantasticky novotvar)
brainstormingu méZu zhromazdit najneocakavanejsie nasledné ukazky: surrealistické
tvorby spojenia; z nich vyselektuju a nasledne realizuju tie umenie; diskusia
najfantastickejSie;ciefom su viac-menej nezamerné tvarove, a) kresba
farebné a kompozi¢né kombinacie a novotvary; spoluZiaci si b) malba réznymi farbami a naginim
svoje obrazky navzajom slovne opisuju a interpretuju c) vyuzitie kolaZe, frotaZe a
montéze
d) kombinacie technik
5.5 abstraktné umenie Ziaci si volia nefigurativne vyjadrovacie prostriedky v polohe | zobrazenie bez vecnosti,
geometrického, lyrického alebo kombinovaného prostrednictvom samotnych
abstraktného prejavu, vyuzivaju Skvrnu alebo gesto, vyjadrovacich prostriedkov
primarne vlastnosti farieb,textary a faktary povrchov; svoj ukazky:
obraz sa mézu pokdusit interpretovat’ (dat mu nazov) alebo rozne polohy abstraktného
ho nechat' bez nazvu - vysledkom je geometricky alebo umenia; minimalizmus;
gesticky nefigurativny obraz porovnavanie a diskusia o pouzitych
prostriedkoch a dosiahnutom vyraze
a) malba réznymi prostriedkami a
materialmi (tempery, pastel)
b) kombinacia malby a kolaze
4. vytvarné 5.6 ranokrestanské a a) pochopenie myslienkovych, materidlovych a technickych figura, figuralna kompozicia — multikultdrna | NABV
ginnosti byzantské umenie moznosti doby biblicka tematika, vychova DEJ
. ; b) budovanie tvaru cez vystavbu plochy svatec, anjel, vtaky, ryby ...
Inspirovane a) figuraina mozalka: ¢) pochopenie kontrastov farby a kontrastov tektoniky ukazky: antické a byzantské
de“na:m' doladenie sa do kontextu mozaiky irrk1(c))rz]a.|ky,
umenia neskorej antiky — Byzancie; sUéaéné mozaiky:
Nard a e arebne. porowavarie byzanske)
L?(T:i%z:nr;leez);bkr;ezsueggy navrh a a) farebné papierové Stvoréeky
—— . lepené na podlozku
E’;vc;]réc\flerli‘o; ilzeat;solf/z(jjlggzby- b) kocky z fargbného mogluritu
skladanie motivu z . (sadry), ]epene na pqdlozku ;
N d) mozaika z prirodnych kamienkov
geometrickych roznej farby
a figurativnych tvarov; vyuzitie
opakovania, ota¢ania a
prevratenia obrazcov
¢) malba ikony: inSpiracia a) aktualizacia tradiéného osobnostny
farebnostou a tvarovostou zobrazovania — ikona sucasného rozvoj

ikony

povolania

b) ikona svatca — vlastného patrona
(moznost zaradenia svojej
podobizne do obrazu); mozna
diskusia o ikonografii zobrazovania
svatcov a vymyslanie vlastnej
ikonografie

ukaZky: malby ikon; porovnavanie




byzantskej malby s kubizmom
malba temperou na karténe (doske)

5. podnety 5.7 zéklady prace a) oboznamenie sa so zakladmi fotografovania fotografovanie fubovolnych motivov; | medialna INF
foto gr afie s fotoaparatom b) naucit' sa vybrat v hfadaciku vysek skuto¢nosti vysvetlit rozdiely medzi analégovou | vychova BIO
- namet: fotografovanie ¢) vyuzitie moznosti expozicie a zaostrenia ako vytvarného a digitalnou fotografiou a ekologicka
fubovolnych motivov; vyrazu fotografie fotoaparatom, rozdiely v zazname, weh
S , Y , ) . L R . ychova
technika: hry s ostrostou a d) naudit sa ukladat fotografie z digitalneho fotoaparatu do nové moznosti pri fotografovani a
neostrostou / digitalny pocitaca pri Uprave fotografii — ivod do
fotoaparat (je mozné pouzit aj digitalnej fotografie
klasicky fotoaparat, a) po inStruktazi ucitela Ziaci pracuju s fotoaparatmi (je ukazky: fotografie s roznou
predpoklada sa vSak zacvik s mozné pouzit' aj klasicky fotoaparat, predpoklada sa zacvik expoziciou, zaostrenim... a dalSie
digitalnym fotoaparatom), s digitalnym fotoaparatom); okrem zakladnych technickych technické moznosti fotoaparatu;
uloZenie a z&kladné operacie ukonov rieSia vytvarné problémy komponovania zaberu abstraktna fotografia; vedecka
s fotografiou v pocitadi (vysek skutoénosti v hfadaciku), pracovat’ so zaostrovanim fotografia; problematika mnozenia
(od ostrosti az po rozostrenie ako v ,abstraktnej* fotografii) totozného obrazu (reprodukcia);
a s expoziciou; — priestorové vztahy praca so zaostrovanim ako sucast’
objektov a kompozicie; rézne druhy objektivov, expozicia a jazyka fotografie
pohybové neostrost, CB zaznam ako skratka reality, makro — | a) optimalne je, aby kazdy Ziak
bezne nevidené detaily, Struktiry, zaznam siluety, fotografoval viastnym fotoaparatom;
viacexpozicia, vedecké fotografia ucitel im predvedie, ako sa | b) Glohu je mozné demonstrovat aj
ukladaju fotografie z digitalneho fotoaparatu do pocitaca na spolo&nom fotoaparate, je
doélezité, aby si Ukony vyskuSal
kazdy ziak sam
c) v malej skupinke je mozné
vyskuisat si proces vo fotokomore;
ina¢ ucitel informuje ziakov o
procese
vyvolavania Ciernobielej fotografie
6. podnety filmu | 5.8 zaber - Gvod do filmovania | a) pochopit komplexnost pripravy zaberu — poznavat mikroStadia prostredia, postavy, medialna INF
a videa - namet: akcia, dianie v triede hodnotu kazdého zaberu javu, ¢innosti; zaber na ulicu, do vychova

technika: kratky digitalny
videozaznam

- zaber; spéjanie obrazov,
filmové montaze a kolaze

¢o je to zaber?

Ziaci si precvi¢uji snimanie kamerou — rozliSovanie velkosti
zaberu, uhla poh/adu, osvetlenia, farebného naladenia,
pripravy scény a aktérov; vyjadrenie miesta, spajanie
zaberov a obrazov, sekvencia, plynutie ¢asu - vysvetlenie
pojmov a ich praktické ozrejmenie prostrednictvom vytvarnej
¢innosti.

b) objavovat sposoby akymi sa mdzu obrazy vzajomne
vztahovat , komunikovat, superit, ukazovat neviditelné
suvislosti

Ziaci si preskusaju najroznejSie spdsoby montovania a
kolaZovania nazbieraného obrazového materialu — jednotlivé
fragmenty je mozné eSte pred tym (no i po spojeni) vytvarne
dopracovat. Zaroveri rieSia nové vztahy, ktoré spojeniami
vznikli — o ktorych uvazovali i ktoré netusili

obchodu, do elektriky...

a) ukazky:

Wong Kar-Wai, Chunking Express
A. Sukorov, Ruska Archa
videoperformancie

praca s videokamerou, v pripade
nutnosti — pri Stadii prostredia,
priestoru a postavy — rozkreslovanie
predstavy zaberu (komiks)

b) ukazky:

Vertov, MuZ s kinoaparatom
EjzenStejn, Stavka V. Widrich, Fast
Film E. Kubi§, Armagedon D.
Hanak, PrisSiel k nam Old
Shatterhand, Ucenie

cvicenie KuleSovovho efektu a inych
montaznych konstrukcii a efektov;
praca s fotografiami a filmovymi
ukazkami (filmovymi zabermi):




strih na edukac¢nom softvéri

7. podnety 5.9 hrave skumanie priestoru | psychomotoricky cie [ rozvijanie priestorovej a) hra na zariadovanie vlastného osobnostny | MAT
archit ektL’er a) odvodzovanie priestoru od predstavivosti a manualnych zruénosti pri vyjadreni priestoru; brloztek, zariadenie pre rozvoj BIO
postavy ¢loveka a jeho predstavy v kresbe a v modely jaskyru, hniezdo, noru, detsku izbu,

pohybov kognitivny cie F: poznavanie prvkov interiérového priestoru, | karavan a pod.
v riom — tvorba priestorovych jeho
Struktar odrazajdcich tvar odliSenie od priestoru vonkajSieho
(funkciu) mapovaného javu socioafektivny cie I kultivacia zmyslového vnimania,
(proporcii, pohybov, poldh tela | budovanie nazoru na funkciu priestoru
pri réznych ¢innostiach;)
modelovanie ,schranok” na ukéazky:
byvanie, na pohyb pre ¢loveka | pyramida a labyrint v minulosti a si¢asnosti, ukazky
alebo zivocichov minulych i sti¢asnych pokusov ako zachytit prazdno na
b) vytvaranie vnutra - interiéru | ploche a v objeme Loos, b) architekt ako vyskumnik a tvorca | osobnostny
a prvkov, ktoré ho naplriaju; Corbusier, Eisenman kontra Krier; ergonémia priestoru; dutiny a jaskyne v prirode, rozvoj
moznosti dutych prvkov: ¢im fudsky plod v maternici, priestor
sa zdznamy pohybov a priestorovych zén tela: fudskych stretnuti...;
da nap/nat’ prazdno; a)odtlacky stép na papieri, fotografie stretnuti, odtladky tela a | do akych tvarov mozno vpisat
Ziaci kreslia, mafujd, robia jeho pohybov; tanca a nasledné ohrani¢ovanie obrysovou stojaceho, spiaceho a
model liniou pohybujuceho sa ¢loveka, dom a
b) modelovacia hmota, polystyrén, kartén, drét, drevené listy | mesto vo dne a v noci,voia,
a pod. akustika, chut, vizualita, hmatovy a
pohybovy zazitok priestorov;
diskusia o r6znych typoch
architektonického priestoru (priestor
bytu, katedraly, divadla)
technika: kresba - navrh, prip.
model z papiera
8. podnety 5.10 _névrh loga, znacky, a) hl’adar]ie formy pre grafické vyjadrenie jednoduchého SL’Jl_Z'a’i o_vnajyvt_ipnejéie a osobnostny | HUDV
dizajnu exlibris - a Wrazqeho_symbolu _ najvystiznejSie znaky ) a socialny SJL
vztah materiélu, tvaru b) poznavanie zdsad symboliky ukazky: ukazky typov pisma, rozvoj
a grafického rieSenia ¢) chapanie vaznosti a vtipu v sebaprezentacii tvaroslovie vybranych historickych
slohov a Stylov nasledné ukazky:
- ndmet: netypicky predmet, a) kazdy Ziak si vyberie tému (udalost, firmu, hnutie, logé firiem; ex libris
netradi¢ny obal; vyrobok...), ktord vyjadri znackou, logom; navrhuje loga pre a) kresbha
technika: navrh (kresba, viac réznych znaciek (automobily, Sportové kluby...) a b) kolorovana kresba
malba) konfrontuje ich; mdze vytvarat’ znacky pod vplyvom ukazok c) grafika (monotypia, linorez)
historickych slohov (rokokové logo, kubistické logo...)
- namet: logo pre vlastnu
firmu, oblibend hudobnu b) navrh ex libris pre svoje knihy; moznost zapojenia
skupinu a pod.technika: ornamentu, charakterizaéného symbolu...
kolorovana kresba
9. podnety 5.11 podnety hrnéiarstva/ psychomotoricky:  rozvijat manualne zru€nosti inSpirécia keramikou a ornamentom, DEJ
tradiénveh kombinacia hrnéiarstva a kognitivny: poznavat tradi¢né spdsoby remeselnej vyroby vlysom SJL
.y drotarstva socioafektivny: objavovat technické moznosti - vyuzit ukazky:
remesiel tradiény postup v aktualizovanej podobe keramika v réznych historickych

a) ziaci modeluju z hliny
nadobu (novotvar), roznym
spbsobom

(vlys, Spagatova technika,
vryp...) ju dekorujd; v pripade

obdobiach; ukazky typov
ornamentov

a) modelovanie z hliny, vysuSenie
b) vypélenie

c) glazovanie




vybavenia Skoly ju po ususeni
vypdlia (moznost' glazovania,
moznost’ pomalovania
temperou a lakovania)

b) ziaci si prinesu rozhity
predmet (keramika, porcelan,
umela hmota...) a ten
odrétovavaju a vytvaraju z
neho v tradicii drotarskej
opravy novy objekt

inSpiracia drétovanim hrncov a
keramiky

nasledné ukazky:

drotarske techniky v fudovom
remesle a vo vytvarnom umeni
techniky odrétovania predmetu

10.elektronické | 5.12 uprava digitalneho ziskat zakladné zru€nosti pri prenose a upravovani zakladné ukony s vliastnym medialna INF
média obrazu/ skenovanie/ zakladné | digitalneho obrazu obrazkom (fotografiou) vychova
operacie s digitalnym obrazom ukézky: technicky postup
/alt.; ukazky moznosti Gpravy a) kazdy Ziak si naskenuje obrazok (vlastna malba, skener, softvér na Upravu
digitalnej fotografie v pog¢itaci fotografia z casopisu...); obrazok upravuje, transformuje, digitalneho
rozmnozuje, zosvetluje, stmavuje, zvacsuje, zmensuje, obrazu
zaostruje, rozostruje,
otaca v grafickom programe; podobné operacie mdze robit
s fotografiou z digitalneho aparatu
b) ucitef predvadza skupine Ziakov moznosti Upravy
digitalnej
fotografie v pocitaci
11. podnety 5.13 graficka partitira psychomotoricky: rozvijanie grafickej (kresbovej) pokus o novy, viastny spésob HUDV
hudby /pokus o jej hudobnu improvizacnej zapisovania zvuku, hudby
interpretéciu - namet: novy schopnosti ukazky: grafické partitary, tvorba
spbsob zapisovania hudby kognitivny: poznavanie symbolického vztahu medzi okruhu Fluxus, historické formy
akustickym zapisovani
a vizualnym znakom a) kresba (tus, pero, fixka...)
socioafektivny: novy pohlad na moznosti zdznamu zvuku b) farebna kresba
alebo myslienky ¢) mafba
d) grafika (linorez, monotypia, sucha
Ziaci zapisuji hudbu (do notovej osnovy alebo do vlastného ihla)
systému) prostrednictvom zobrazovacich znakov, vlastnych e) kolaz, asamblaz
grafickych symbolov, geometrickych tvarov, kolaze,
asamblaze s predmetov ... déraz mdze byt na tvare znakov,
ich farbe, ich umiestneni; nasledne sa pokusia o hudobnu
(zvukovU) interpretaciu
12. podnety 5.14 vytvarné hry senzomotoricky: rozvijanie obrazotvornosti a fantazie vo analdgie s latkou dejepisu DEJ
s problematikou dejepisu / alt. | vztahu a zemepisu; moja cesta do Skoly, GEO

réznych oblasti
poznavania
sveta

s problematikou zemepisu

- namet: analégie s latkou
dejepisu; technika: pribeh a
obraz (alt. socha - pomnik) na
jeho zaklade

k poznavacim procesom;

kognitivny: pochopenie celistvosti vyjadrovania sveta
prostrednictvom jazykov réznych predmetov
socioafektivny: prepojenie zmyslovo-citovych reakcii

S poznavacimi procesmi

Uloha 1: Ziaci vytvaraji mapu (cestovny poriadok,
orientacnu

schému) svojej biografie — dejepisu svojho Zivota (vymys/aju
symboly pre jednotlivé udalosti), Zivota svojich predkov
(moZznost

kombinovat’ zemepis dejepis aj vytvarna vychovu);

Uloha 2: Ziaci maluju ,portréty” svojich predkov, (starych,

cesta na prazdniny a pod. - ako
mapa s vlastnymi symbolmi; denny
rezim zobrazeny ako cestovny
poriadok; udalost' z dejepisu ako
mapa a pod.

nésledné ukazky:

Konceptualne a neokonceptualne
umenie ktoré pracuje s historickou
pamatou

a) kresba (tus, pero, fixka...)

b) farebna kresba (olejovy pastel,
akvarel, tempera, farebné ceruzky,




prastarych rodi¢ov, najstarsich predkov, ktorych poznaju)
pricom sa ich snazia charakterizovat' vyzorom, atribdtmi
povolania, bydliska a pod.; vytvoria si malu galériu predkov;
Uloha 3: Ziaci reflektuji predmety, dizajn, médu, dopravné
prostriedky doby mladosti svojich rodicov, starych rodi¢ov,
prastarych rodi¢ov

Uloha 4: Ziaci modeluju z modelovacej hmoty plasticku
mapu okolia svojho mesta, obce, kraja, prip. Slovenska; do
modelu mdZzu zaradit charakteristické prvky — budovy, prir.
Utvary; doraz je na tvarovanie, farebnost ale aj geograficku a
vecnl informaciu

fixky...)

¢) kolaz a kombinacia technik

d) modelovanie z makkych, prip.
farebnych modelovacich hmét

13. tradicia a 5.15 vytvarné reakcie na psychomotoricky cie [: vyjadrovat vlastny rytmus ornament ako prejav rytmu, DEJ
identita/kulttirna rézne typy regionalnych opak_oyanym tvarom, mgtivom ) B symetrie a asymetrie, reglonélne_j SJL
» ornamentov /ornamentov kognitivny cie I spoznavat, porovnavat a spajat rozne identity, ritualizovaného spravania,
krajlna roznych kultdr - namet: tradicie; chapat ornament ako organicki suéast prejavu dekoracie; aplikacie ornamentu na
aplikacie ornamentu na ¢loveka suc¢asny odev, na automobil,
sucasny odev, na automobil, socioafektivny cie I: pouzivat a inovovat tradi¢né lietadlo, GZitkovy predmet
lietadlo, UZitkovy predmet zobrazovacie schémy a aplikacie ukazky:
technika: malba (farba na r6zne druhy a tradicie ornamentov,
latku) Ziaci primerane veku analyzuju a vytvarne spracovavaji fraktaly, symetria a asymetria v
prvky ornamentu z réznych regiénov a kultdr; porovnavaja prirode, ornament v architektdre a v
ich, kombinuji a tvoria novotvary; vymys/aji netradicné dizajne, ornament vo vytvarnom
aplikacie ornamentu, podporované su synkretické rieSenia umeni
a) farebna kresba
b) malba (akvarel, pastel, tempera)
c) grafika
d) reliéf (hlina, plastelina, vrstveny
kartdn...)
c) textilna aplikacia
d) drdt
14. 5.16 objavovanie prvkov a) rozvoj interpretaénych schopnosti SJL

Skola v galérii
/galéria v Skole

obrazu

a) vystava v galérii/ muzeu;
objavovanie diela/ diel v galérii
a hibSie uvaZovanie o nich na
zéklade predchadzajuceho
vzbudenia zaujmu o original
diela a jeho bliZzSie spoznanie

b) fubovolna sada réznych
reprodukcii diel

Ziaci rozdeleni do dvojic alebo skupiniek kreslia dielo podla
slovného opisu jedného zo skupiny, ktory dostane jeho
reprodukciu. Uvazovanie o diele, jeho rozmeroch, autorovi,
roku vzniku,...a nasledné hladanie originalov diel a
konfrontovanie dvojich predstav so skutoénostou.

ukézky: diela moderného
umenia (kubizmus,
expresionizmus, surrealizmus)

a) kresbha




