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UvVoD

Vzdelavaci $tandard vytvarnej vychovy nepredstavuje iba suhrn katalégov, ktoré stanovuju vykony a obsah vyucovacieho predmetu, ale
je to predovsetkym program roznych Cinnosti a otvorenych prilezitosti na rozvijanie individudlnych uc¢ebnych moznosti ziakov. Vzdelavaci
Standard pozostava z charakteristiky predmetu a zdkladnych ucebnych cielov, ktoré sa konkretizujii vo vykonovom S$tandarde. Je to uceleny
systétm vykonov, ktoré¢ st vyjadrené kognitivne odstuptiovanymi konkretizovanymi cielmi — ucebnymi poziadavkami. Tieto zakladné
poziadavky moézu ucitelia eSte viac Specifikovat, konkretizovat a rozvijat’ v podobe dalSich blizkych ucebnych cielov, u¢ebnych uloh —
vytvarnych zadani. K vymedzenym vykonom sa prirad’'uje obsahovy $tandard, v ktorom sa zdoraziuji pojmy ako kli¢ovy prvok vnutornej
Struktiry u¢ebného obsahu. U¢ivo je v iom Struktirované podl'a jednotlivych tematickych celkov. Je to zaklad vymedzeného ucebného obsahu.
To vSak nevylucuje moznost’ ucitelov tvorivo modifikovat’ stanoveny ucebny obsah v ramci Skolského vzdeldvacieho programu podla
jednotlivych ro¢nikov. Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy ako program aktivity ziakov je koncipovany tak, aby vytvaral moznosti na tie
kognitivne ¢innosti ziakov, ktoré operujii s pojmami, akymi su, hl'adanie, patranie, skimanie, objavovanie, lebo v nich spoc¢iva zakladny
predpoklad poznavania a porozumenia vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaji byt Ziaci len pasivnymi aktérmi vyucby a konzumentmi

hotovych poznatkov, ktoré si majii zapamétat’ a nasledne zreprodukovat’.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom Ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych
umeni (kresby, mal’by, plastiky, fotografie, dizajnu, architektury, videa a filmu). VSetky ostatné didaktické formy ako pouZivanie ucebnice,
edukacnych materidlov, premietanie filmov a podobne st len doplnkovymi aktivitami (v rdmci motivacie alebo naslednych ukéazok, diskusii).

Taziskom je praca ziakov s vytvarnymi materialmi, technikami a nastrojmi (od ceruzky az po fotoaparat a pocitag). Zahfiia tvorbu od
vymyslenia napadu (¢o chct ziaci vytvorit), cez nachadzanie formy (ako to vyjadrit’), aZz po realizaciu (schopnost’ previest napad a formu v
materiali prostrednictvom vytvarnej techniky). Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvySuje gramotnost’ ziakov — schopnost rozumiet
vizudlnym znakom na zaklade vlastnej sktiisenosti, jednak st uvadzani do znalosti r6znych foriem sucasnej vizudlnej kultury i1 kultarnej tradicie.
Ziaci touto formou ziskavaju dolezit¢ kompetencie porozumenia reklame, filmu a videu, dizajnu, architekture; fotografidm obrazom a objektom,

ktoré¢ ich obklopuju a vytvaraju ich ,,obraz sveta“.




HLAVNY CIEL: PREDMETU

Ziaci su prostrednictvom aktivnych ¢innosti uvadzani do vizualnej kultury a komunikacie — na urovni poznania i vlastného vyjadrovania.

CIELE PREDMETU

ZIACI:

spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni — vytvarného umenia, fotografie, dizajnu, architektury, videa a filmu,

rozumejl im a ziskavaju zakladnd gramotnost v ich pouZivani, rozvijaju si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat na vizualne

podnety a vytvarne ich spracovavat,

rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,
spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, namet umeleckych diel a svoj zaZitok z nich vytvarne interpretuju,
pozndvaju vybrané typické diela vizualnej kultury, reprezentujlice smery moderného a si¢asného umenia a historické slohy,

osvojuju si primerané kultirne postoje, ndzory a hodnotové kritéria; cez zazitky aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel

sU uvadzani do poznavania hodn6t umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii a na drovni aktualneho myslenia a interpretacie.




VZDELAVACI STANDARD - 5. roénik

Tematicky celok: Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy $tandard Obsahovy §tandard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

e pouzit vyrazové moznosti réznych kvalit ¢iar, tvarov, pozitiv a negativ na ploche — Sablony z obrysového tvaru
ploch —povrchov, farieb a farebnych kombinécii, (figtira, predmet)
e usporiadat’ rdzne prvky do kompozicie. dynamické zobrazenie pohybu opakovanim obrysového tvaru

pozitiv a negativ v priestorovom tvare: otlaCanie predmetov do mikke;j
modelovacej hmoty (figurativna alebo abstraktna kompozicia) —
odlievanie do sadry

Tematicky celok: MoZnosti zobrazovania videného sveta

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

e nakreslit’ priblizné tvary a proporcie pozorovanych predmetov, | zadkladné¢ proporcie predmetov
analytické pozorovanie predmetov (celok a Casti)

kreslenie predmetu podla videnej skutocnosti (zdklady geometricke;j
vystavby proporcii); vyjadrenie priblizného tvaru a modelécie
tienovanim, Srafovanim, lavirovanim




vymodelovat priblizny tvar videného predmetu

modelovanie tvaru predmetu podla videnej skuto¢nosti s dorazom na
zéklady vystavby proporcii (budovanych od geometrickych tvarov k
pribliznej modelacii predmetu), viacpohl'adovost’ plastického tvaru

Tematicky celok: Podnety moderného a sii¢asného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

pouzit’ geometrizaciu tvarov (v mal'be, alt. v kresbe zatisia,
krajiny alebo portrétu),

vytvorit’ fantastickil kompoziciu skladanim rozmanitych
tvarov,

slovne opisat’ kubistické dielo,

slovne opisat’ surrealistické dielo

geometrizécia tvarov predmetov (napr. zatisie)

kompozicia (obraz) z takto ,,rozlozenych* predmetov — kubisticky
princip, fantastické kombindcie tvarov (napr. Casti predmetov, I'udskych
a zvieracich postav ...)

surrealistické umenie
kubistické umenie

porovnanie zobrazujiceho a nezobrazujuceho (abstraktného) umenia

Tematicky celok: Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

pomenovat’ typické prvky mozaiky,

tvorivo pouZit’ (transformovat’) princip mozaiky

mozaika (z papiera alebo roznych materidlov) alebo malba (vlastny

.....

umenie neskorej antiky — mozaiky
byzantské umenie — ikony

uvedenie do dobovej situacie — pribeh umelca neskorej antiky
(Byzancie), ranokrestanské umenie




Tematicky celok: Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

vymenovat typické znaky vybranych druhov umenia,

vymenovat’ druhy vytvarného umenia

vytvarna interpretacia vybraného umeleckého diela podla videnej
reprodukcie (alebo diela v galérii)

vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe vzniku, technike, namete)
orientacia v galérii (prip. virtualnej galérii) — vyhl'adavanie diel, ich
slovna interpretacia

moznosti prezentacie umenia: galéria, miizeum, vystava, vernisaz, knihy
a ¢asopisy o umeni

druhy vytvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt, inStaldcia

Tematicky celok: Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

charakterizovat’ exteriér a interiér v architekture,

vytvarne vyjadrit’ vlastnu predstavu 'ubovol'ného
architektonického priestoru.

odvodzovanie priestoru od postavy ¢loveka a jeho pohybov v fiom —
tvorba priestorovych modelov odraZajucich tvar alebo funkciu napr.
proporcii postavy, pohybov, poloh tela pri roznych ¢innostiach modely
,»schranok* na byvanie, na pohyb pre ¢loveka alebo pre zivocichov

navrh zariadenia vlastného priestoru (napr. brldztek, jaskyna, hniezdo,
nora, detska izba, karavan, trieda, spalna)

exteriér a interiér




Tematicky celok: Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

e poznat zdkladné tikony fotografovania s digitalnym
fotoaparatom (zéber — ramovanie, priblizovanie — vzd’alovanie,
uloZenie fotografie),

e vyuzit poznatky o vytvarnych vyjadrovacich prostriedkoch pri
fotografovani.

zéklady prace s digitalnym fotoaparatom fotografia (digitalna)

hl'adanie zaberu — vysek (ramovanie) pohl'adu na skuto¢nost’, rozne
vyseky rovnakého nametu v hl'adac¢iku (napr. drobné predmety) ro6zne
moznosti pohl'adu na predmet (motiv) - celok a detail hry s
priblizovanim (zoomom)

rovnaky namet s r6znou expoziciou
rezim makro
ulozenie a zakladné operacie s fotografiou v pocitaci

vznik fotografie

Tematicky celok: Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

e poznat’ zakladné ukony pri nakriicani videa

zaber (kompaktny digitalny fotoaparat alebo mobilny telefon,
videokamera)

velkost, kompozicia a dizka zaberu, uhol pohladu, osvetlenie, farebné
naladenie

volba témy, vyber/priprava scény a aktérov, vyjadrenie miesta

spajanie zaberov a obrazov (sekvencia, staticky zaber), plynutie ¢asu
zakladné pojmy a ich praktické ozrejmenie, prostrednictvom vytvarnych
¢innosti

informécie o vzniku filmu (ukazky prvych filmov)




Tematicky celok: Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

vytvorit’ jednoduchtl animaciu pomocou peciatok alebo vlastnej
kresby,

naskenovat’ vlastna kresbu (mal’bu) predmet, alebo Cast’ tela

animacia (digitalne peciatky, nastroj priesvitka, fazy animacie pomocou
digitalnej peciatky, vytvaranie a Giprava faz animacie, kompozicia v
animacii, ¢as v animacii, ulozenie animacie)

pohyby a procesy v animovanej kresbe (linedrna animovana kresba,
kolorovana linearna animovana kresba)

skenovanie a ulozenie naskenovaného obrazka

nastroje v poc¢itatovom programe

Tematicky celok: Podnety dizajnu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

vytvorit’ jednoduché znaky,

slovne opisat’ vyznamy pouzitych znakov

zéasady tvorby, znaku a znacky

navrh loga, znacky, (pre udalost, firmu, klub, obec, vyrobok), alebo
navrh ex libris pre svoje knihy (moznosti zapojenia pismena,
ornamentu, geometrického tvaru, vymysleného znaku)

alternativne navrh obalu (Skatule) na konkrétny predmet s pouZitim
loga, znacky




Tematicky celok: Tradicie a podnety remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

modelovat’ nddoby podl'a vlastného navrhu,
vytvorit’ ornamenty s tradicnymi prvkami,

navrhnat’ svojské ornamenty

vytvarné reakcie (inSpiracie, interpretacie, kombinacie) na rézne typy
regiondlnych ornamentov alebo ornamentov réznych kultir

aplikacia a aktualizécia navrhnutého ornamentu (napr. na sucasny
uzitkovy predmet, ¢ast’ odevu, ziakom vymodelovany predmet)

podnety hrnciarstva

navrh a modelovanie nadoby (prip. novotvaru), z mékkej modelovacej
hmoty

pouzitie réznych sposobov povrchovej Gpravy (napr. vlys, Spagatova
technika, vryp)

moznosti farebnej Gpravy a aplikéacie dekoru/ornamentu
moznosti odrétovania tvaru mékkym drotom

stru¢na historia hrnéiarstva a drotarstva

Tematicky celok: Synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

vytvorit’ svojsky zapis hudby

graficka partitura: zapis hudby (do notovej osnovy alebo do vlastného
vymysleného systému) prostrednictvom zobrazovacich znakov,
vlastnych grafickych symbolov, geometrickych tvarov, kolédze,
asamblaze z predmetov... (doraz na vyznam, tvar znakov, ich farbu, ich
umiestnenie)

pokus o zvukovu interpretaciu




Tematicky celok: Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

e vytvarne zareagovat na témy dejepisu alebo zemepisu
y

vytvarné hry s problematikou dejepisu a /alebo zemepisu (napr.
mapa/cestovny poriadok/orientatna schéma svojej biografie — dejepisu
svojho Zivota alebo zivota predkov, symboly pre jednotlivé udalosti;
alebo trojrozmerné zobrazenie historickej udalosti — moznost’
kolektivnej prace)

reflexia dobového dizajnu, mody, dopravnych prostriedkov (napr. doby
mladosti svojich rodicov, starych rodi¢ov, prastarych rodicov — podl'a
ukézok)

V ramci nizSieho stredného vzdeldvania maji prierezovy charakter tieto témy: Osobnostny a socidlny rozvoj, Vychova k manZelstvu a

rodicovstvu, Environmentilna vychova, Medidlna vychova, Multikultirna vychova, Ochrana Zivota a zdravia a zaroven uplatiiujeme

finanénu gramotnost’.




