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UvVOD

Vzdelavaci standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoznuje aj rozvijanie individudlnych u¢ebnych moznosti ziakov. Pozostava z
charakteristiky a cielov predmetu, ktoré sa konkretizuju vo vykonovom Standarde. Vykonovy Standard predstavuje uceleny systém vSeobecne
formulovanych kognitivne odstupiiovanych vykonov. Tieto vykony mdze ucitel’ blizSie Specifikovat’, konkretizovat’ a rozvijat’ v podobe d’alSich
ucebnych ciel'ov, u¢ebnych uloh, otazok, ¢i testovych poloziek s prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti Ziakov. K vymedzenym
vykonom sa prirad’uje obsahovy Standard, v ktorom je ucivo Struktirované podla jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny ucebny obsah
mdze ucitel’ tvorivo modifikovat’ v ramci Skolského vzdelavacieho programu podla jednotlivych ro¢nikov. Vzdelavaci Standard je koncipovany
tak, aby ucitel’ nepredkladal Ziakom len hotové poznatky, ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara
priestor, ktory umoziuje Ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat’ javy, merat, vykonavat experimenty, vzdjomne diskutovat,
riesit’ otvorené ulohy, praktické a teoretické problémy. Ziacke objavovanie, badanie, skimanie st za- kladnymi pristupmi, ktoré umoziuji nielen
osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zaklady spoOsobilosti vedeckej prace a vytvaraju pozitivne postoje k vedeckému spdsobu poznavania sveta.
Vzhl'adom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poctu ziakov v triede. Tym sa garantuji vonkajsie podmienky na

adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie vykonového a obsahového Standardu.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaji dve zloZky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s
pocitacom i aplikdciami - na pracu s digitalnymi technolégiami. Druhd zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na
rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zdklad vyu€ovania informatiky v ramci primarneho vzdeldvania a z vicSej Casti sa
prelina i celym niz$im strednym vzdeldvanim. Sktsenosti ziskané praktickou Cinnost'ou v tejto oblasti si potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uziv
primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto

nadobudnuté zru€nosti a poznatky 1 v inych predmetoch.




CIELE PREDMETU

Ziaci:

uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraji navody, programy podl'a danych pravidiel,
logicky uvazuju, argumentuj, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaji ich pri rieSeni informatickych problémov,

komunikuju a spolupracuji prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

rozumeju rizikdm na internete, dokézu sa im branit’ a rieSit’ problémy, ktoré sa vyskytna
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reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.



VZDELAVACI STANDARD PREDMETU- 5. - 6. ro¢nik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gipravu obrazkov a
animacii,

v’ hladat’, odhalovat’ a opravit’ chyby pri Gprave obrazkov aj
animacii,

v" kombinovat’ rozne typy zdrojov grafiky,

v' skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast’, animacia

Vlastnosti a vztahy: obrazok ako Stvorcova mriezka, priehl'adnost,
obrazok v rastri, animacia ako postupnost’ obrazkov, dlzka trvania
(dlzka zobrazenia obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych tvarov, pouzivanie
nastrojov na kreslenie, otacanie, preklédpanie a zmena velkosti oblasti,
zmena vel'kosti papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie
a prepinanie medzi obrazkami animacie, kreslenie obrazkov animaécie,
zmena poradia, vloZenie a odstranenie obrazka z animacie.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

v’ pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu textu,

v volit' vhodny nastroj na pracu s textom,

v' pouzivat’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu,

v' posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operacie s textom,

v' skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabul’ka

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrdzok a text,
formatovanie textu, pismo + typ, velkost, hrubka a farba pisma (t.].
zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako sucast’ textu, skryté
znacky ako sucast’ textového dokumentu, obrdzok ako sucast’ textu,
vplyv skrytych znakov na Strukturu aj vysledny vzhlad textu, znaky
ako pismend, Cislice, Specidlne znaky a symboly, text a hypertext
(napr. na internete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie
obrazkov zo suboru, kontrola pravopisu




Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v' pouzivat' konkrétne ndstroje editora na tvorbu a upravu
prezentacii,

v' skiimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie, pozadie, prechod medzi
snimkami

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie — prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie, vloZenie novej snimky, vlozenie
textu, vlozenie obrdzku, spustenie a zastavenie prezentacie

Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:

v' pouzivat’ konkrétne néstroje na pracu s tabul’kami.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky
Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke,

vlastnosti bunky a k o zarovnanie, farba, vel'kost’, okraje bunky
Procesy: pohyb (navigécia) v tabulke (Sipkami, klikanim), vpisovanie
udajov, ich upravovanie a zvyraziiovanie

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v’ kodovat’ informéciu podl'a pokynov do konkrétnej reprezentacie,

v" dekodovat’ informaciu z jednoduchych reprezentacii,

v vyhladdvat a ziskavat informacie v informaénom systéme
a databaze (kniznica, elektronicky obchod, rezervécie listkov...),

v’ ziskavat’ informécie roznych typov pomocou konkrétnych nastrojov
(napr. skenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, vides, ...),

v vyberat'  vhodné  néastroje na  spracovanie  informacii
(na vyhladavanie = a  ziskavanie, spracovanie  informacii
a komunikovanie pomocou nastrojov)

Vlastnosti a vzt’ahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informéacie
(grafika, text, ¢isla, zvuk)




Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej $truktire — vyhladavat’ a ziskat’
informacie zo Struktury podl'a zadanych kritérii,

v’ organizovat’ informacie do Struktar — vytvarat’ a manipulovat’
so Strukturami, ktoré obsahuju udaje a jednoduché vztahy
(tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, &isel, ...), |

v’ interpretovat’ udaje zo Struktir — vyvodit’ existujuce vztahy
z0 zadanych udajov v Strukture, prerozpravat informadcie
ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna, kodovacia,
slovnik, mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vzt'ahy: poradie objektov a ich pozicia v postupnosti,
vyznam postupnosti, pozicia objektov v tabulke, predchodca,
nasledovnik, sused, vyznam tabul'ky

Procesy: praca s grafovymi Struktiirami (s mapou, labyrintom, siet'ou),
praca so stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmeti), zapisovanie a vyhladdvanie v jednoduchej Strukture,
zostavovanie Struktiry

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:

v’ ziskavat' informacie z webovych stranok a pouzit ich vo
svojich produktoch (reSpektuje autorské prava),
v' posudit’ ucel webovej stranky.




Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v diskutovat’ o vysledkoch vyhladavania (&i spliiaji nase
ocakavania),

v’ posudit’  spravnost’
vyhladavania),

v vyhladivat' a ziskat textov(i a grafickGi informaciu podla
zadanej frazy na webe,

v ziskat z Kkonkrétneho zdroja pozadované
prostrednictvom presne zadanych instrukcii,

v' vyhladavat’ rozne typy informacii na webe.

vyhladanych  informécii  (vystup

vystupy,

Pojmy: vyhladavac

Procesy: vyhl'adavanie textov, stranok, obrazkov, videa, vyhl'adavanie
v mapach na internete

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

v’ zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e- mailového néstroja,

v’ hladat’ a zobrazit' prijati spravu od konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom konkrétneho e-mailového néstroja,

v’ pripojit  prilohu  spravy, zobrazit  prijata
prostrednictvom konkrétneho e-mailového néstroja,

v' zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

prilohu

Pojmy: priloha, adresar

Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie e-mailu, prilozenie
prilohy, odoslanie e-mailu viacerym adresatom naraz




Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze: Vlastnosti a vzt’ahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne)
v’ uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim tlohy, Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie
v' identifikovat’ opakujuce sa vzory, 0 pravdivosti tvrdenia
v’ uvazovat’ o hrani¢nych pripadoch (na urovni cyklov),
v" rozhodnat’ o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
v’ vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
v' popisat’ vzt'ahy medzi informaciami vlastnymi slovami,
v" uvadzat’ kontra priklad, v ktorom nie¢o neplati, nefunguje,
v’ uvazovat’ o rdznych rieSeniach.
Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: chybny zéapis, konStrukcie jazyka ako

. - i ) i ) postupnosti prikazov
v’ pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat’ pravidla,

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis algoritmov,

konstrukcie jazyka 4
spustenie programu




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

V' riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

v’ aplikovat’ pravidla konStrukcie jazyka pre zostavenie

postupnosti prikazov,
v'interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v' hladat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov

a vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov).

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:

v' rozpoznat’ opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému,
v' rozpoznat, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas a po
skonceni cyklu,

stanovit’ pocet opakovani pomocou hodnoty,

riesit’ problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani,

zapisat’ rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,
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interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet opakovani s vysledkom
Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu
opakovani




Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

Vlastnosti a vzt’ahy: jazyk — vykonanie programu

v’ realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — | Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitadi v pripade chyby v programe
interpretovat’  ho, krokovat’® rieSenie, simulovat c¢innost
vykonavatela.
Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie, opravovanie chyb
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:

v’ rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne,

v’ hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujlicom programe
a opravit’ ju,

v'interpretovat’ navod, v ktorom je chyba,

v' diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj
cudzieho),

v diskutovat o roznych postupoch a vystupoch rieSenia
(porovnat’ rieSenia konkrétneho problému od roéznych Ziakov z
hladiska dizky vysledku, trvania, velkosti kodu/zapisu),

v doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’ rozpracované rieSenie,

v" navrhnut’ vylepSenie rieSenia.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz,
chybajuci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), rieSenie,
ktoré lepsie spiiia stanovené kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby




Softvér a hardvér — praca so sibormi a prieinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

ukladat’ produkt do suboru,
otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru,
orientovat’ sa v konkrétnej Struktire priecinkov,

pouzit’ ndstroj na manipuldciu so subormi a priecinkami,
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presuvat’, mazat’, prementvat stbory.

Pojmy: subor, prie¢inok

Vlastnosti a vztahy: v stbore je uloZzeny nejaky obsah, rozne typy
suborov pre rozne typy informacii (subor s obrazkom, subor s textom,
subor s tabul’kou), odpadkovy kos

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:

v’ pouzit’ r6zny aplikaény softvér, ktory je primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na kratkodobé uchovévanie
alebo prenésanie tidajov

Procesy: pouZivanie Skolského vzdelavacieho
s digitalnou ucebnicou a encyklopédiou

softvéru, praca

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

v’ pracovat s pamdtovymi zariadeniami — prenasat, ukladat’
kopirovat’ informaécie.

Vlastnosti a vzahy: programy spracovavaju udaje a pomahaji nam
rieSit’ problémy (program ako nastroj na kreslenie, pisanie, pocitanie,
evidovanie udajov, ktory vie pracovat’ iba s uritymi typmi udajov,
uréitymi typmi suborov), kldvesnica, myS a obrazovka ako zariadenia
na komunikaciu s pocitacom, pamétové zariadenia (napr. CD, HD,
USB kI'i€) ako média/zariadenia na prenos a uchovanie informacii.




Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze: Pojmy: siet’
v’ orientovat’ sa v konkrétnych miestach v sieti, Vlastnosti a vztahy: lokéalne subory vo vlastnom pocitaci a sibory na

sieti, sietovom disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje

v’ pouzit’ nastroje na zdiel'anie (kopirovanie, prenasanie) siborov
pocitac, pocitacova siet’ ako prepojenie pocitacov a zariadeni, internet

v ramci pocitacove;j siete o
p d ’ ako celosvetova pocitacova siet’

v' rozlisit’ subory, ktoré s uloZzené na sieti a subory vo vlastnom

. Procesy: stahovanie a posielanie stiborov
pocitaci,

v' ukladat’ subory do svojho poéitata z internetu, zo siet'ového
disku,

v' nahravat’ subory na sietovy disk,

v rozlisit e-mailova a webovl adresu.

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zakladnej §koly vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy softvér, Spehovanie ako

5 . . ) . | nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok
v' akceptovat’, Ze nemaju st'ahovat’ a spust'at’ nezname, pochybné

aplikécie.




Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v’ diskutovat’ o rizikach na internete,

v’ aplikovat’ pravidla pre zabezpeCenie udajov, aplikacii (aj
e-mailu) proti neopravnenému pouzitiu,

v' diskutovat’ o po¢itacovej kriminalite,

v' diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe.

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, doveryhodnost
ziskanych informacii, rizika na internete a socialnych sietach

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpecné a etické
spravanie sa na internete, ¢cinnost’ hackerov.

Informacna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolocnosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:

v’ diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych
technologii pri u€eni sa inych predmetov,
v’ diskutovat’ taktiez o tom, ako pomahaju ucitelovi — ako

pomahaju ziakovi.

Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost’ a socidlne siete, digitalne technologie
okolo nds, digitalne ako nastroje pre vypocet,
komunikaciu, navigdciu, doma, v Skole, v préci rodicov, v obchode,
digitalne technologie a hry, film, hudba

technologie

Procesy: pouZivanie nastrojov na vlastné ucenie zabavu

a spoznavanie

sa,

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:

v’ diskutovat’ o principoch dodrziavania zakladnych autorskych
prav.

Vlastnosti a vzt’ahy: autorské pravo a jeho vzt'ah k autorovi, dielu
a pouZitiu, legalnost’ a nelegalnost’ pouZzivania softvéru a informécii
(texty, obrazky, hudba, filmy, ...)




VZDELAVACI STANDARD PREDMETU- 5. roénik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na Kkonci 5. ro¢nika zakladnej Skoly vie/dokaze:
v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gipravu obrazkov a
animacii,

v’ skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast’, animacia

Vlastnosti a vzt’ahy: obrazok ako Stvorcova mriezka, prichl'adnost,
obrazok v rastri, animécia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania
(diZka zobrazenia obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zdkladnych geometrickych tvarov, pouZivanie
nastrojov na kreslenie, otacanie, prekldpanie a zmena velkosti oblasti,
zmena vel'kosti papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie
a prepinanie medzi obrazkami animacie, kreslenie obrazkov animacie,
zmena poradia, vloZenie a odstranenie obrazka z animacie.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

v' pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu textu,
v volit’ vhodny nastroj na pracu s textom,
v' pouzivat’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu,

v’ skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, tabul'ka

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ, velkost’, hrubka a farba pisma (t.].
zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako sucast’ textu, skryté
znacky ako sucast’ textového dokumentu, obrazok ako stucast’ textu

Procesy: prestvanie, kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie
obrazkov zo stuboru, kontrola pravopisu




Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v' pouzivat' konkrétne ndstroje editora na tvorbu a upravu
prezentacii,

v' skiimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie, pozadie, prechod medzi
snimkami

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie — prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie, vloZenie novej snimky, vlozenie
textu, vloZenie obrazku, spustenie a zastavenie prezentacie

Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ pouzivat’ konkrétne néstroje na pracu s tabul’kami.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke,
vlastnosti bunky a k o zarovnanie, farba, velkost’, okraje bunky

Procesy: pohyb (navigécia) v tabul’ke (Sipkami, klikanim), vpisovanie
udajov, ich upravovanie a zvyraziiovanie

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ vyhladavat a ziskavat' informacie v informa¢nom systéme
a databaze (kniznica, elektronicky obchod, rezervacie listkov...),

v’ ziskavat’ informdcie roznych typov pomocou konkrétnych nastrojov
(napr. skenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...),

v vyberat' vhodné  nastroje na  spracovanie  informacii
(navyhladavaniec a  ziskavanie, spracovanie  informacii
a komunikovanie pomocou nastrojov)

Vlastnosti a vzt’ahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informéacie
(grafika, text, ¢isla, zvuk)




Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej $truktire — vyhladavat’ a ziskat’
informacie zo Struktury podl'a zadanych kritérii,

v’ organizovat’ informacie do Struktar — vytvarat’ a manipulovat’
so Strukturami, ktoré obsahuju udaje a jednoduché vztahy
(tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, &isel, ...), |

v’ interpretovat’ udaje zo Struktir — vyvodit’ existujuce vztahy
z0 zadanych udajov v Strukture, prerozpravat informadcie
ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna, kodovacia,
slovnik, mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vzt'ahy: poradie objektov a ich pozicia v postupnosti,
vyznam postupnosti, pozicia objektov v tabulke, predchodca,

nasledovnik, sused, vyznam tabul'ky

Procesy: praca s grafovymi Struktiirami (s mapou, labyrintom, siet'ou),
praca so stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmer)

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokazZe:

v’ ziskavat' informacie z webovych stranok a pouzit ich vo
svojich produktoch (reSpektuje autorské prava),
v' posudit’ ucel webovej stranky.

Pojmy: webova stranka

Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v diskutovat’ o vysledkoch vyhladivania (& splhajuo nase
ocakavania),

v’ posudit’  spravnost’
vyhladavania),

v’ vyhladdvat' a ziskat textov(i a grafickGi informaciu podla
zadanej frazy na webe.

vyhladanych  informécii  (vystup

Pojmy: vyhladavac

Procesy: vyhl'addvanie textov, stranok, obrazkov, videa, vyhl'adavanie
v mapach na internete




Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe: Pojmy: priloha, adresar

v' zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom | Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanic e-mailu, priloZenie
konkrétneho e- mailového nastroja, prilohy, odoslanie e-mailu viacerym adresatom naraz

v hladat’ a zobrazit’ prijatd spravu od konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom konkrétneho e-mailového néstroja,

v’ pripojit  prilohu  spravy, zobrazit  prijati  prilohu
prostrednictvom konkrétneho e-mailového nastroja,

v' zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokazZe: Vlastnosti a vzt’ahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne)
v" identifikovat’ opakujice sa vzory, Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie
v" rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku). 0 pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokazZe: Vlastnosti a vztahy: chybny zapis, konstrukcie jazyka ako

. - i . . .. | postupnosti prikazov
v’ pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat’ pravidla,

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zdpis algoritmov,

konstrukcie jazyka _
spustenie programu




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

V' riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

v’ aplikovat’ pravidld konStrukcie jazyka

postupnosti prikazov.

pre zostavenie

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov
a vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, Uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov).

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokizZe:

v' rozpoznat’ opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

V' stanovit’ poCet opakovani pomocou hodnoty.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet opakovani s vysledkom
Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu
opakovani

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokazZe:

v’ realizovat’ navod, postup, algoritmus

interpretovat’ ho, krokovat’ riesenie.

rieSenia  ulohy

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe




Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne,
v hladat’ chybu vo vlastnom nesprdvne pracujicom programe

a opravit’ ju.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz,
chybajuci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), rieSenie,
ktoré lepsie spiiia stanovené kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v" ukladat’ produkt do stuboru,

otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru,

v

v' orientovat’ sa v konkrétnej Strukttre prie¢inkov,

v' pouzit’ nastroj na manipulaciu so subormi a prie¢inkami,
v

presuvat’, mazat, premenuavat’ subory.

Pojmy: subor, prie¢inok

Vlastnosti a vztahy: v stbore je ulozeny nejaky obsah, rézne typy
suborov pre rozne typy informacii (subor s obrazkom, stubor s textom,
subor s tabul'kou), odpadkovy kos

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

v' pouzit’ r6zny aplikaény softvér, ktory je primerany veku.

Vlastnosti a vzt’ahy: schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie
alebo prenasanie udajov

Skolského vzdelavacieho
s digitalnou ucebnicou a encyklopédiou

Procesy: pouzivanie softvéru, praca




Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard Obsahovy $tandard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe: Vlastnosti a vztahy: klavesnica, myS$ a obrazovka ako zariadenia na

, . ) o L , | komunikdciu s pocitacom, pamét'ove zariadenia.
v’ pracovat s pamitovymi zariadeniami — prenasat, ukladat’,

kopirovat’ informacie.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe: Pojmy: siet’
v’ orientovat’ sa v konkrétnych miestach v sieti, Vlastnosti a vztahy: lokdlne siibory vo vlastnom pocitaci a sibory na

sieti, sietovom disku, cesta (adresa) ako zépis, ktory identifikuje

v' pouzit’ nastroje na zdiel'anie (kopirovanie, prenasanie) siborov
pocita¢, pocitacova siet’ ako prepojenie pocitacov a zariadeni, internet

v ramci pocitacovej siete o rx g
p d ’ ako celosvetova pocitacova siet’

v' rozlisit’ subory, ktoré s uloZené na sieti a subory vo vlastnom
re - Procesy: stahovanie a posielanie siborov
pocitaci,

v" nahravat’ subory na sietovy disk.

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie ako

5 L . ) . | nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok
v’ akceptovat’, ze nemaju stahovat’ a spustat’ nezname, pochybné
aplikacie.




Informacna spolo¢nost’ — bezpecnost’ a rizika

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe: Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, doveryhodnost

) o ] ziskanych informacii, rizikd na internete a socialnych siet'ach
v’ diskutovat’ o rizikach na internete,

v diskutovat o pocitadovej kriminalite, Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpecné a etické

) . . . spravanie sa na internete, ¢innost’ hackerov.
v' diskutovat’ o doveryhodnosti informécii na webe.

Informacéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolocnosti

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe: Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost’ a socialne siete, digitalne technologie
okolo nés, digitdlne technoldgie ako néstroje pre vypocet,
komunikaciu, navigdciu, doma, v Skole, v préci rodicov, v obchode,
technoldgii pri uceni sa inych predmetov. digitalne technologie a hry, film, hudba

v’ diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych

Procesy: pouZivanie nastrojov na vlastné wucenie sa, zabavu
a spoznavanie

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokszZe: Vlastnosti a vzt’ahy: autorské pravo a jeho vzt'ah k autorovi, dielu
a pouZitiu, legdlnost’ a nelegalnost’ pouZzivania softvéru a informécii

v' diskutovat’ o principoch dodrziavania zakladnych autorskych (texty, obrazky, hudba, filmy, ...)

prav.

V ramci nizSieho stredného vzdelavania maju prierezovy charakter tieto témy: Osobnostny a socidlny rozvoj, Vychova k manzZelstvu a
rodi¢ovstvu, Environmentilna vychova, Medialna vychova, Multikultirna vychova, Ochrana Zivota a zdravia a zaroven uplatiiujeme

finan¢nu gramotnost’.




