Ucebné osnovy vyucovacieho predmetu INFORMATIKA 8.r.

predmet INFORMATIKA

rocnik osmy

casova dotacia/ro¢na casova dotacia 0,5 hodiny tyzdenne / 16,5 hodin rocne
CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Ulohou modernej $koly je pripravit Ziaka pre informacn( a vzdelanostnt spolocnost’. Informatika méa ddleZité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako
matematika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat a syntetizovat, zovseobecnovat, hladat vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k
presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouZzivanych pri praci s Udajmi a toku informacii v
pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku kult(ru, t.j. vychovava k efektivhemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s respektovanim pravnych a
etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym posobenim predmetu informatika a aplikovanim
informacnych technologii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly. Systematické zakladné vzdelanie v
oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnaku prileZzitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informacnej a znalostnej spolocnosti, ktoru
budujeme.

CIELE PREDMETU

Cielom vyucovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zakladné pojmy a techniky pouZivané pri praci s tdajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych
procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informacnymi technologiami vytvara platformu pre vsetky dalSie predmety. V predmete informatika je
potrebné dokladnejsie sa zamerat’ na studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technologie. Dostupné technolégie maji poskytnut vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej skoly smeruje k tomu, aby sa Ziaci oboznamili s pojmami (daj a informacia, s roznymi typmi Gdajov, s ich
zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, aby porozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania (dajov). Ziaci sa
d’alej maju oboznamit’ so systémami na spracovanie Gdajov - z pohladu ich architektiry (pocitac, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktury (napr.
operacny systém), rozvijat schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijat' svoje programatorské zrucnosti, naucit sa pracovat v prostredi beznych aplikacnych
programov, naucit’ sa efektivne vyhladavat’ informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucit’ sa komunikovat cez siet'.

Ziaci maji nadobudn(t’ schopnosti potrebné pre vyskumn( pracu (t. j. schopnost’ realizovat jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat problém), rozvijat svoje
formalne a logické myslenie, naucit' sa viaceré metody na rieSenie problémov. Maju rozvijat svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucit' sa spolupracovat’ v skupine



pri rieSeni problému, verejne so skupinou o nom diskutovat’ a referovat), rozvijat’ svoju osobnost’, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové vlastnosti,
huZevnatost, sebakritickost’ a snazit' sa o sebavzdelavanie. Maju sa tiez naucit respektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii, chapat, ze informacie, Gdaje a programy su produkty intelektualnej prace, su predmetmi vlastnictva a majd hodnotu), pochopit’ socialne, etické a pravne

aspekty informatiky.

OBSAH VZDELAVANIA PREDMETU

Obsah vzdelavania je zadefinovany nasledovnymi tematickymi celkami:

Informacie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Postupy, riesenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informacna spolocnost’

VZDELAVACi STANDARD

Tematicky celok Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Pravidla bezpeceného spravania sa v pocitacovej
ucebni. Potreba informatického vzdelavania sa ako
stcast’ modernej vychovy ¢loveka. Legalny a
nelegalny software. Licencie programov. Open
source systémy.

Informacna spolocnost’

Poznat’ pravidla spravania sa v PC ucebni. Poznat' vyuzitie IKT v
beZnom Zivote a znalostnej spolocnosti. Poznat' riziko
pocitacovej kriminality a jej dopady. Poznat supne licencii
programov.

Word - Uprava dokumentu (Cislovanie stran,
vkladanie datumu, register, obsah), hromadna
korespondencia. Projekt vo Worde. Excel - zakladné
funkcie, filter, obrazky, grafy, prepojenie dvoch
tabuliek, suborov. Projekt v exceli.

Powerpoint - zakladné vlastnosti, jednoducha
prezentacia, prechod snimkov, animacia, Uprava
prezentacie, Uprava grafiky, praca s textom,
kreslenie a animacie. Powerpoint - vlastna
prezentacia. GIMP - popis programu a prostredia,
zakladné operacie s programom, praca s vyberom,
kreslenie v programe, transformacia obrazku,
Uprava obrazkov. Google Earth.

Informacie okolo nas

Vytvorit, editovat’ a ulozit' zlozity textovy dokument programu
Word s vyuzitim réznych velkosti, rezov a typov pisma,
vkladanim obrazkov, klipartov a Wordartov, tabuliek, stipcov,
$pecialnych symbolov, Cislovania stran, vytvorenia obsahu
dokumentu. Adresovat’ textovy document viacerym adresatom s
vyuzitim funkcie hromadnej koreSpondencie. Vytvorit, editovat
a ulozit zlozitejsi tabulkovy document s vyuzitim zakladnych
funkcii, grafov a prepojenia viacerych listov tabulky. Pouzivat
graficky editor GIMP na tvorbu vlastnych obrazkov, na Upravu uz
existujucich obrazkov a fotografii. Vyhladat konkrétne miesto
na mape sveta Google Earth. Zistit' GPS stradnice konkrétneho
miesta. Prepinat rezimy map.




KOMPETENCIE

vytvara a upravuje zlozité textové dokumenty

vytvara a upravuje zlozitejsie tabulkové dokumenty
vytvara a upravuje jednoduché prezentacie v Powerpointe
ovlada zaklady prace s grafickym editorom GIMP

pracuje s mapami Google Earh

e pozna rizika pocitacovej kriminality a ich dopady
e vie, Co sU autorské prava, legalny a nelegalny software
e uvedomuje si dolezitost' vyuZzivania IKT v roznych oblastiach spolocenského aj sukromného Zivota
e uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom
PRIEREZOVE TEMY
P|,f1erezova Vychodisko | Zmysel / ciel Temat1cky Fel,Ok Téma prierezovej témy | Téma predmetu VERIEET) @Eie Orgamzavc ne
tema prierezovej temy predmetu zabezpecenie
Mulikultdrna Obcan Respektovat Vychova k Pravne suvislosti Licencie Informacna spolocnost | Diskusia,
vychova autorské prava | obcianstvu programov skupinova praca
Ochrana zivota | Prva pomoc | Poznat zasady | Zdravotna priprava | VSeobecné zasady pri Word - projekt Informacie okolo nas Skupinova
a zdravia prvej pomoci poskytovani prvej praca, tvorba
pomoci projektu
Regionalna Rodné Poznat’ Moj rodny kraj Kulturne Powerpoint - Informacie okolo nas Skupinova
vychova mesto kultirne pamatihodnosti, vlastna praca, tvorba
pamatihodnost monumenty nasho prezentacia projektu
i, monumenty mesta
mesta
STRATEGIE
Metody

motivacné metddy (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivacny problém, motivacna demonstracia)
aktivizujuce metody (situa¢na metdda, kooperativne vyucovanie)

expozicné metddy (rozpravanie, vysvetlovanie, rozhovor, demonstracna metoda, instruktaz)

problémové metddy (projektova metoda, brainstorming)

fixacné metddy (metddy opakovania a precvicovania pomocou Uloh na pracovnych listoch)

diagnostické metody (pozorovanie)




Postupy

analyza (od celku k ¢astiam)

syntéza (od Casti k celku, pochopenie vztahov a slvislosti)

indukcia (od jednotlivych faktov k vSeobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)

dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na konkrétne priklady)
geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnostou)

dogmaticky postup (uéenie bez zdévodnovania a vysvetlovania)

porovnavanie, t.j. synkriticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch a viacerych predmetov a javov podla urcitych znakov)
podobnost, t.j. analdgia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na dalSie podrobnosti)
Formy

vyucovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s pocitacom

vyucovacia hodina v ucebni s interaktivnou tabulou

praktickeé aktivity

samostatna praca ziakov

praca ziakov vo dvojiciach

skupinova praca

samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky

experimentovanie (samostatné hladanie, skisanie, objavovanie)

projektové vyucovanie

UCEBNE ZDROJE

Literatura

Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika - 1. zosit o praci s textom, CD - 2007 -14051/28982

Kalas, |. a Bezakova, D.: Tvoriva informatika - 1. zosit o Cislach a tabulkach, CD - 2009 - 38851/46310
Varga, M. a Hrusecka, A.: Tvoriva informatika - 1. zosit s internetom, CD - 2006 - 11016/26870
Vybiral J.: Gimp - graficky editor pro Linux a Windows, Computer Press, 2004

Didakticka technika

pocitace s pripojenim na internet
interaktivna tabula
dataprojektor

Materialne vyucbové prostriedky

skener
tlaciaren



digialny fotoaparat
Citacka pamatovych kariet
USB klucik

mobilny telefon

DalSie zdroje
e internet
e pripravené prezentacie
e pracovné listy
e skusenosti



