UCEBNE OSNOVY - INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Ulohou modernej 3koly je pripravit ziaka pre informacni a vzdelanostn( spoloénost’. Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako
matematika rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat,, zovseobecnovat’, hladat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k
presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vseobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s Udajmi a toku informacii v
pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku kult(ru, t.j. vychovava k efektivhemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s respektovanim pravnych a
etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spolocnym posobenim predmetu informatika a aplikovanim
informacnych technologii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly. Systematické zakladné vzdelanie v
oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informacnej a znalostnej spolocnosti, ktor(
budujeme.

CIELE PREDMETU

Cielom vyucovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zakladné pojmy a techniky pouZivané pri praci s Gdajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych
procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informacnymi technologiami vytvara platformu pre vsetky dalSie predmety. V predmete informatika je
potrebné dokladnejsie sa zamerat’ na Stidium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sicasné technologie. Dostupné technoldgie maji poskytnat vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej skoly smeruje k tomu, aby sa Ziaci oboznamili s pojmami (daj a informacia, s roznymi typmi Gdajov, s ich
zbieranim, ;
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, aby porozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania Gdajov). Ziaci sa
d’alej maju oboznamit’ so systémami na spracovanie Udajov - z pohladu ich architektlry (pocitac, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej struktary (napr.
operacny systém), rozvijat schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijat svoje programatorské zrucnosti, naucit sa pracovat v prostredi beznych aplikaénych
programov, naucit’ sa efektivne vyhladavat informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucit’ sa komunikovat cez siet'.

Ziaci maju nadobudnit schopnosti potrebné pre vyskumni pracu (t. j. schopnost realizovat jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijat svoje
formalne a logické myslenie, naucit' sa viaceré metody na rieSenie problémov. Maju rozvijat svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucit’ sa spolupracovat’ v skupine
pri rieseni problému, verejne so skupinou o nom diskutovat' a referovat’), rozvijat svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové vlastnosti,
hizevnatost, sebakritickost a snazit sa o sebavzdelavanie. Maju sa tiez naucit’ respektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii, chapat, ze informacie, Udaje a programy sU produkty intelektualnej prace, si predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopit socialne, etické a pravne
aspekty informatiky.
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casova dotacia/roc¢na casova dotacia

OBSAH VZDELAVANIA PREDMETU

Obsah vzdelavania je zadefinovany nasledovnymi tematickymi celkami:

e Informacie okolo nas

e Komunikacia prostrednictvom IKT

e Principy fungovania IKT

¢ Informacna spolocnost’
VZDELAVACi STANDARD

1 hodina tyzdenne / 33 hodin ro¢ne

Tematicky celok

Obsahovy standard

Vykonovy Standard

Informacie okolo nas

Word - vyvorenie, editacia existujuceho, ulozenie
dokumentu. Prostredie programu. Typ, rez a velkost
pisma, formatovanie pisma, kopirovanie a
vystrihovanie textu. Rozne efekty (wordart).
Odstavec, formatovanie, nastavenie strany.
Vkladanie obrazkov a klipartov. Plagat vo Worde.
Projekt vo Worde.

Logomotion - vyvorenie, editacia existujiceho,
uloZzenie dokumentu. Prostredie programu. Panel
nastrojov, papier, pero, farba pera, fixka, guma,
Ciara, hrabka Ciary. Krok spat, mazanie obsahu
papiera. Usecka, obdlznik, elipsa, kruznica, kruh.
Vypln, typ hrotu. Praca s oblast'ou. Text. Animacia.
Pozvanka v Logomotion. Plagat v Logomotion.
Encyklopédie na internete. Edukaéné stranky na
internete.

Vytvorit, editovat’ a ulozit' textovy dokument programu Word s
vyuzitim roznych velkosti, rezov a typov pisma, vkladanim
obrazkov, klipartov a Wordartov. Vytvorit, editovat’ a ulozit
graficky dokument program Logomotion s vyuzitim réznych
typov Ciar, geometrickych Gtvarov, vyplni, nastaveni hrdbky a
farby, s pouzitim textového pola a animacie. Poznat' a
vyhladavat’ pojmy, retazce a odkazy v internetovych
encyklopédiach. Poznat a orientovat' sa vo vybranych
edukacnych strankach.

Komunikacia prostrednictvom
IKT

Internet - histdria, princip fungovania. Internetovy
prehliadac. Nastavenia internetového prehliadaca

Poznat vyuzitie internetu v roznych oblastiach Zivota. RozliSovat
medzi roznymi typmi internetovych prehliadacov. Nastavit’




(velkost’ textu, domovska stranka, oblubené
stranky). Internetové vyhladavace - spolocné znaky,
moznosti vyhladavania, klucové slovo, klicovy
retazec, jednoduché vyhladavanie. Ukladanie
informacii z webu - ukladanie obrazkov, tlac
stranok. Elektronicka posta - popis, poskytovatelia
free sluzieb elektronickej posty, vytvorenie vlastnej
mailovej schranky. Adresar prijemcov. Elektronicka
posta - jednoduchy mail, mail s prilohou, mail
viacerym adresatom, kdopia mailu, slepa kopia
mailu. Spam, hoax. Zasady slusnej mailovej
komunikacie.

velkost’ textu, domovska stranka, oblibené stranky v
internetovom prehliadaci. Poznat rozne internetové
vyhladavace, katalogy. Vyhladat’ dané informacie. UloZit' a
vytlacit informacie z internetu. Vytvorit mailovu schranku.
Pracovat’ s mailovou schrankou. Prijat’ mail, odpovedat na mail,
preposlat mail. Napisat' mail, aj s prilohou. Poslat’ mail jednému
alebo viacerym adresatom. Rozoznat' spam, hoax. Dodrziavat
etické zasady interneovej komunikacie.

Principy fungovania IKT

Pocitac, jeho sucasti. Operacny systém, programy,
stbory. Klavesnica.

Popisat’ pocitac. Zapnut a vypnut pocitac. Uspat pocitat.
Prihlasit’ sa do systému. Popisat’ pracovnu plohu. RozlisSovat
medzi softvérom a hardvérom. Pouzit’ mys na pohyb po
obrazovke, spravne pouzit’ klik a dvojklik. Poznat’ funkciu
operacného systému. Pochopit’ pojmy program, stbor, adresar
(priecinok). Otvorit, maximalizovat,, minimalizovat,, zatvorit
program, subor, ikonu. Popisat’ rozlozenie klavesnice. Pisat
diakritické znaky. Pisat’ velké pismena. Pisat’ rozne specialne
znaky, pri pisani spravne pouzit' klavesy Caps Lock, Num Lock,
Home, End, Delete, Backspace, PgUp, PgDn. Pouzit' klaves F1 na
vyvolanie pomocnika. Pouzit' mapu znakov na pisanie
Specialnych znakov.

Informacna spolocnost’

Pravidla bezpeceného spravania sa v pocitacovej
ucebni. Potreba informatického vzdelavania sa ako
stcast’ modernej vychovy cloveka.

Poznat pravidla spravania sa v PC ucebni. Poznat’ vyuzitie IKT v
beznom zZivote a znalostnej spolocnosti.

KOMPETENCIE

e vytvara textové dokumenty aj s pouzitim obrazkov
e kresli v grafickom prostredi a vytvara jednoduché grafické navrhy

pracuje s elektronickou postou

pracuje s internetovym prehliadacom

chape sposob a mechanizmus vyhladavania informacii na internete
uvedomuje si dolezitost’ vyuzivania IKT v roznych oblastiach spoloc¢enského aj sukromného zivota
uvedomuje si bezpec€nostné rizika pri praci s internetom




PRIEREZOVE TEMY

Prierezova : . . | Tematicky celok : . . , Tematicky celok Organizacné
, Vychodisko | Zmysel / ciel . oy Téma prierezovej témy | Téma predmetu -
téma prierezovej témy predmetu zabezpecenie
Mulikultirna Umenie a Rozvijat Estetické vnimanie | Kultira prejavu Elektronicka Komunikacia Praktické
vychova estetické estetické posta prostrednictvom IKT aktivity s
hodnoty vhimanie internetom
Dopravna Bezpecné Poznat Dopravné znacky Typy dopravnych Logomotion - Informacie okolo nas Projektové
vychova spravanie sa | zakladné typy znaciek plagat vyucovanie
na ceste. znaciek
Regionalna Prislusnost | Rozvoj citu ku | Moj rodny kraj Prirodné krasy regionu Projekt vo Worde | Informacie okolo nas Projektové
vychova k regionu krasam svojho vyucovanie
regionu
STRATEGIE
Metody

e motivacné metddy (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivacny problém, motivacna demonstracia)

e aktivizujuce metddy (situacna metdda, kooperativne vyucovanie)
e expozicné metody (rozpravanie, vysvetlovanie, rozhovor, demonstracna metoda, instruktaz)

e problémové metody (projektova metdda, brainstorming)

e fixacné metody (metddy opakovania a precvi¢ovania pomocou Uloh na pracovnych listoch)
e diagnostické metody (pozorovanie)

Postupy

analyza (od celku k castiam)
syntéza (od Casti k celku, pochopenie vztahov a svislosti)
indukcia (od jednotlivych faktov k vseobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)
dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na konkrétne priklady)
geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnostou)

dogmaticky postup (ucenie bez zdévodinovania a vysvetlovania)

porovnavanie, t.j. synkriticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch a viacerych predmetov a javov podla urcitych znakov)
podobnost’, t.j. analogia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na dalSie podrobnosti)




e vyucovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s poc¢itacom

e vyucovacia hodina v ucebni s interaktivnou tabulou

e praktické aktivity

e samostatna praca ziakov

e praca ziakov vo dvojiciach

e skupinova praca

e samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky
e experimentovanie (samostatné hladanie, skisanie, objavovanie)

e projektové vyucCovanie

UCEBNE ZDROJE
Literatura

e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika - 1. zosit o obrazkoch, CD - 2005 -3046/28747
e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika - 1. zo$it o praci s textom, CD - 2007 -14051/28982
e Varga, M. a Hrusecka, A.: Tvoriva informatika - 1. zosit s internetom, CD - 2006 - 11016/26870

Didakticka technika

e pocitace s pripojenim na internet
e interaktivna tabula
e dataprojektor

Materialne vyucbové prostriedky

skener

tlaciaren

digialny fotoaparat
Citacka pamatovych kariet
USB klucik

mobilny telefén



Dalsie zdroje

internet

pripravené prezentacie
pracovné listy
skUsenosti

predmet
roc¢nik

casova dotacia/roc¢na casova dotacia

INFORMATIKA
Siesty

1 hodina tyzdenne / 33 hodin rocne

OBSAH VZDELAVANIA PREDMETU

Obsah vzdelavania je zadefinovany nasledovnymi tematickymi celkami:

Obsahovy standard

Vykonovy standard

Word - tabulatory, odrazky a ¢islovanie, stipce,
tabulky. Edukacné stranky na internete.

Word - pouzit’ tabulatory v pisani textového dokumentu. Pouzit
odrazky a Cislovanie v pisani textového dokumentu. Navrhnat
vlastné odrazky. Vytvorit dokument s pouzitim preddefinovanych
aj vlastnych odrazok. Pouzit' stipce pri pisani textového
dokumentu. Vytvorit', naplnit’ tdajmi a formatovat’ tabulku vo
worde. Vytvorit' jednoduchy bulletin. Poznat a orientovat sa vo
vybranych edukacnych strankach.

Neinteraktivna komunikacia. Internetovy
vyhladavac, internetovy portal. Rozsirené

e Informacie okolo nas
e Komunikacia prostrednictvom IKT
e Postupy, riesenie problémoyv, algoritmické myslenie
e Principy fungovania IKT
e Informacna spolocnost
VZDELAVACI STANDARD
. Casova
Tematicky celok dotacia
Informacie okolo nas »
Komunikacia prostrednictvom 4
IKT

vyhladavanie.

Napisat’ mail aj s vlozenim linku, napisat’ mail viacerym
adresatom, napisat mail s prilohou. Vyhladat informacie podla
podmienky. Najst najnizsiu cenu konkrétneho produktu v




internetovych obchodoch. Poznat princip nakupu v
elektronickom obchode. Vyhladat' presnejsie a adresnejsie
informacie pomocou rozsireného vyhladavania. Pouzit' operatory
rozzireného vyhsadavania. Vyhladat urcity siborovy typ
hladanych informacii.

Postupy, riesenie problémoy,

Imagine - popis prostredia, zakladné prikazy,

Poznat’ moznosti vyuzitia programovacieho jazyka Imagine.
Poznat' zakladné prostredie, Uvodn( obrazovku a moznosti
menu. Pouzit' prikazy dopredu, vzad, vlavo, vpravo, perohore,
perodolu, znovu pri pohybe korytnacky. Nakreslit bod réznej
hribky. Nastavit' farbu a hrabku pera. Pouzit' gumu. Poznat' a

algoritmické myslenie " proceduvry, tlacitko, viac kory_tnac1ek, tvary pouzit’ prikaz opakuj. Zostrojit’ pravidelné n-uholniky pomocou
korytnaciek. Jednoduchy projek v Imagine. p - L : . s e
prikazu opakuj. Poznat prikaz viem. Zadefinovat tlacitko.
Vytvorit a upravit’ jednoduché proceddry. Vytvorit jednoduchy
projekt v Imagine s pouzitim viacerych korytnaciek a roznych
tvarov korytnaciek.
Rozlisit a popisat’ vstupné a vystupné zariadenia pocitaca.
Vstupno-vystupné zariadenia. Vnatro pocitaca Popisat’ vnutro pocitaca, poznat funkcie a parametre jeho
. . (zékladna doska, procesor, pamat, graficka karta, jednotlivych sucasti. Vytvorit priecinok. Kopirovat', presunit,
Principy fungovania IKT 4 - ) 2 , L . R
sietova karta, zvukova karta, pevny disk, premenovat’, vymazat' subor, priecinok. Zistit’ velkost a typ
mechaniky). Sprava suborov a priecinkov. suboru, datum ostatnej editacie. Nastavit’ ochranu suboru proti
zapisu. Zaheslovat subor.
Pravidla bezpeceného spravania sa v pocitacovej Poznat’ pravidla spravania sa v PC uéebni. Poznat vyuzitie IKT v
ucebni. Potreba informatického vzdelavania sa ako | beZnom Zivote a znalostnej spolocnosti. Poznat' zasady spravania
Informacna spolocnost’ 3 sucast’ modernej vychovy Cloveka. Netiketa. sa na internete. Posudit a vyhodnotit spolahlivost ziskanych

Informacie.

informacii. Rozlisit bezpecny a nebezpecny obsah internetovej
stranky.

KOMPETENCIE

e vytvara textové dokumenty aj s pouzitim obrazkov a tabuliek
e rozumie pojmom algoritmus, program, programovanie
e ziskava zaklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat pomocou IKT.

pracuje s elektronickou postou
pracuje s internetovym prehliadacom

spravuje subory a priecinky

uvedomuje si dolezitost' vyuzivania IKT v réznych oblastiach spolocenského aj sikromného Zivota
uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom

chape sposob a mechanizmus vyhladavania informacii na internete, dokaZe presnejsie a adresnejsie vyhladat pozadované informacie
pozna sposob vyuZitia vstupnych a vystupnych zriadeni pocitaca




PRIEREZOVE TEMY

Prierezova : . . | Tematicky celok : . . , Tematicky celok Organizacné
, Vychodisko | Zmysel / ciel . oy Téma prierezovej témy | Téma predmetu -
téma prierezovej témy predmetu zabezpecenie
Mulikultdrna Umenie a Rozvijat Estetické vnimanie | Kultura prejavu Netiketa Informacna spolocnost | Praktické
vychova estetické estetické aktivity s
hodnoty vhimanie internetom
Dopravna Bezpecné Poznat’ Bezpecné spravanie | Zasady bezpecného Word - bulletin Informacie okolo nas Projektové
vychova spravanie sa | zakladné sa na ceste spravania sa n ceste vyucovanie
na ceste. zasady
bezpecného
spravania san
a ceste.
Regionalna Prislusnost | Rozvoj citu ku | Moj rodny kraj Prirodné krasy regionu Neinteraktiva Komunikacia Skupinova praca
vychova k regionu krasam svojho komunikacia prostrednictvom IKT
regionu
STRATEGIE
Metody

e motivacné metody (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivacny problém, motivacna demonstracia)
e aktivizujuce metody (situacna metdda, kooperativne vyucovanie)

e expozicné metody (rozpravanie, vysvetlovanie, rozhovor, demonstracna metoda, instruktaz)

e problémové metody (projektova metdda, brainstorming)

e fixacné metddy (metddy opakovania a precvicovania pomocou Uloh na pracovnych listoch)

e diagnostické metody (pozorovanie)

Postupy

analyza (od celku k castiam)

syntéza (od Casti k celku, pochopenie vztahov a slvislosti)

indukcia (od jednotlivych faktov k vseobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)

dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na konkrétne priklady)
geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnostou)

dogmaticky postup (ucenie bez zdévodinovania a vysvetlovania)



e porovnavanie, t.j. synkriticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch a viacerych predmetov a javov podla urcitych znakov)
e podobnost, t.j. analdgia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na d'alSie podrobnosti)

Formy
e vyucovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s pocitacom
¢ vyucovacia hodina v ucebni s interaktivnou tabulou
e praktické aktivity
e samostatna praca ziakov
e praca ziakov vo dvojiciach
e skupinova praca
e samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky
e experimentovanie (samostatné hladanie, skusanie, objavovanie)
e projektové vyucovanie

UCEBNE ZDROJE
Literatura

e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika - 1. zosit o praci s textom, CD - 2007 -14051/28982
e Blaho, A. a Kalas$, I.: Tvoriva informatika - 1. zosit z programovania, CD - 2005 -5665/8772
e Varga, M. a Hrusecka, A.: Tvoriva informatika - 1. zosit s internetom, CD - 2006 - 11016/26870

Didakticka technika

e pocitace s pripojenim na internet
e interaktivna tabula
e dataprojektor

Materialne vyucbové prostriedky

skener

tlaciaren

digialny fotoaparat

Citacka pamatovych kariet
USB klicik, mobilny telefon



