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VYTVARNA VYCHOVA

Charakteristika predmetu
Vytvarnad vychova v primarnom vzdeldvani vychddza zo spontdnneho detského prejavu. Ziaci

prostrednictvom vytvarnych ¢innosti, hravou formou spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych
umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych cCinnosti (kreslenia, malovania, priestorového a
objektového vytvarania) sa stretdvaju so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa
a filmu. Aktivnu pracu s materidlom a nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zositov —
véetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie ucebnice, edukaénych materidlov, premietanie
filmov a pod. su len doplnkovymi aktivitami (v rdmci motivacie alebo naslednych ukazok). Vytvarna
vychova zahriiuje aj prdcu s vizudlnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od Ziakov
otakdvame najmé uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie naplfianie dopredu o&akavanych
vysledkov. Vytvarna vychova je zaloZzend na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a
koncepcii. Zruénosti (ovladanie nastrojov a technik) si podriadené tvorivosti — prednost ma
vymyslanie, od ndmetu aZ po realizaciu formy. OcCakdvané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné
plnenie Uloh. Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaju s inymi vyucovacimi predmetmi,
napr. s pracovnym vyucovanim (zrucnosti v ovlddani ndstrojov a v spracovani materiadlov), s
hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie
na prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT, s matematikou (porovndvanie, mierka, pocet a
pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je mozné, podla uvaZenia ucitela prepdjat s témami tychto
predmetov. Ziaci sU veku pristupnou formou uvadzani do znalosti sucasného umeleckého
vyjadrovania sveta, do sucasnej vizualnej kultdry i kultdrnej tradicie. Ziskavaju délezZité kompetencie
porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skisenostou.

CIELE PREDMETU

Ziaci v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizudlnu kultiru na Urovni poznania i
vyjadrovania.
Ziaci :  rozvijaju svoju predstavivost a fantéziu,
® rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
® spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
® rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,
® 0svojuju si zakladné zrucnosti pri praci s ndstrojmi a materialmi,
® poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
® 0svojuju si zakladné kultirne postoje.

KLUCOVE KOMPETENCIE

Socialne komunikaéné kompetencie
» vyjadruje sa suvisle, vystiZzne a kultivovane pisomnou aj ustnou formou primeranou

primarnemu stupfiu vzdelavania,
» dokaze urcity Cas sustredene nacuvat, nalezite reagovat, pouzivat vhodné

argumenty a vyjadrit’ svoj nazor,




uplatiiuje Ustretovi komunikaciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluziakmi,
ucitelmi, rodiémi a s dalSimi ludmi, s ktorymi prichadza do kontaktu,

rozumie réznym typom doterajSich textov a beZne pouzivanym prejavom neverbalnej
komunikacie a dokaze na ne adekvatne reagovat,

na zakladnej urovni vyuziva technické prostriedky medziosobnej komunikacie,
reSpektuje kulturnu rozmanitost a preukazuje zaujem o primeranu formu
medzikulturnej komunikacie,

je schopny na primeranej urovni porozumiet’ hovorenému textu, uplatnit’ sa v osobnej

konverzacii, ako aj tvorit' texty, tykajuce sa beznych Zivotnych situacii

Kompetencia uplatiovat’ zaklad matem. myslenia a zakl. schopnosti poznavania

v oblasti vied a techniky

>

je pripraveny dalej si rozvijat schopnost objavovat, pytat sa a hladat odpovede,

ktoré smeruju k systematizacii poznatkov,

Kompetencie v oblasti informaénych a komunikaénych technolégli

>

YV V VYV VY

dokaze primerane veku komunikovat pomocou elektronickych médii,
dokaze adekvatne veku aktivne vyhladavat informacie na internete,
vie pouzivat rdbzne vyucovacie programy,

chape, Ze je rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

vie, Ze existuju rizika, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT,

Kompetencia uéit’ sa

>

ma osvojené zaklady schopnosti sebareflexie pri poznavani svojich myslienkovych
postupov, uplatiiuje zaklady réznych technik u€enia sa a osvojovania si poznatkov,
vybera a hodnoti ziskané informéacie, spracovava ich a vyuziva vo svojom uceni a v
inych €innostiach,

uvedomuje si vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok,

Kompetencia rieSit’ problémy

>

>

vnima a sleduje problémové situacie v Skole a vo svojom najblizSom okoli, vie
rozoznat ozajstny problém, premysla o jeho priCinach a navrhne rieSenie podfa
svojich vedomosti a skusenosti z danej oblasti,

pri rieSeni problémov hlada a vyuziva rézne informacie, skuSa viaceré moznosti
rieSenia problému, overuje spravnost rieSenia a osvedCené postupy aplikuje pri

podobnych alebo novych problémoch,



>

pokuSa sa problémy a konflikty vo vztahoch rieSit primeranym (chapavym a

spolupracujucim) spésobom,

Kompetencie obcianske, socialne a osobné

>

vV V V

Y V V VY

ma zaklady pre smerovanie k pozitivnemu sebaobrazu a sebaddvere,

uvedomuje si vlastné potreby a tvorivo vyuziva svoje moznosti,

dokaze odhadnut’ svoje silné a slabé stranky ako svoje rozvojové moznosti,
uvedomuje si dobleZitost ochrany svojho zdravia a jeho suvislost s vhodnym a
aktivnym travenim volného Casu,

dokaze primerane veku odhadnut désledky svojich rozhodnuti a €inov,

uvedomuje si, Ze ma svoje prava a povinnosti,

ma osvojené zaklady pre efektivnu spolupracu v skupine,

dokaze prijimat nové napady alebo aj sam prichadza s novymi napadmi a postupmi
pri spolo¢nej praci,

uvedomuje si vyznam socialno-emocnej klimy v triede a svojim konanim prispieva k

dobrym medzifudskym vztahom,

Kompetencie vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultury

>

YV VvV

YV V V V

dokaze sa vyjadrovat na urovni zakladnej kulturnej gramotnosti prostrednictvom
umeleckych a inych vyjadrovacich prostriedkov,

uvedomuje si vyznam umenia a kulturnej komunikacie vo svojom Zivote,

reSpektuje vkus inych ludi a primerane veku dokaze vyjadrit svoj nazor a vkusovy
postoj,

ovlada zakladné pravidla, normy a zvyky suvisiace s Upravou zovriajsSku ¢loveka,
pozna bezné pravidla spoloCenského kontaktu (etiketu),

sprava sa kulturne, primerane okolnostiam a situaciam,

ma osvojené zaklady pre tolerantné a empatické vnimanie prejavov inych kultar.



VZDELAVACi STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v" rozliit v Skvrne vyznamovo Citatelny
tvar,

tvorit Skvrny

vyhladat’ v textare Ciar tvary podla
svojich predstav,

pomenovat objavené tvary,
pomenovat tény zakladnych farieb,
rozlisit' svetlé a tmavé farebné tony,
rozlisit’ priamku od Krivky,

AN

ANANENEN

Skvrna (vytvorena napr. odtlacanim farby
(dekalk), rozlievanim, zapustanim do
mokrého podkladu, rozfukavanim) —
nahodny tvar, jeho dopifianie na vyznamovy,
zobrazujuci tvar (podla predstavivosti Ziaka)
nahodné Ciary alebo tvary (dokreslovanie
alebo domalovavanie skvrny, odtlacku farby,
Carbanice, pokréeného papiera — krkvaze a
pod.)

obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov
predmetov, figur) zakladné tény farieb,
druhotné (vymieSané) tény, teplé a studené
farby

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne zobrazit svoje predstavy a
fantaziu na zadanu tému,

v' nakreslit predmety na zaklade
hmatového vnemu,

v' pomenovat charakter réznych
povrchov podla hmatového vnemu,

fantazijné kreslenie

fantazijné malovanie

fantazijné modelovanie

tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov
predmetov skrytych pod dekou, alebo
kreslenie so zaviazanymi o€ami ...)
povrch predmetu

‘ Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v pouzit rézne kresliarske (maliarske)
nastroje,

v’ vyjadrit vytvarné stopy (nastroja,
materialu, gesta) prostrednictvom
hravej akcie,

v’ vytvorit objekt zo zvolenych
materialov

ffkanie, liatie, odtlaanie, kvapkanie,
roztieranie, rozfukavanie... farebnej hmoty
stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja
(vyuzitie vlastnosti réznych nastrojov)
stopa gesta (r6zne druhy stép/Ciar/tahov)
odpadovy material

objekt

ukazky: akéna malba




Vytvarné Cinnosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

praveké jaskynné malby (motivy)

v" namalovat svoju predstavu material, nastroje, podklad v tvorbe
inSpirovanu pravekym umenim, pravekych fudi
hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a technikou
Skola v galérii

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v'vytvarne vyjadrit rézne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (malba, socha, fotografia) — v
priestoroch galérie,

alternativne vo virtualnej galérii na internete
akéné napodobnenie vyrazu portrétu
(grimasa, performancia ...)

vytv. interpretacia vyrazu (kresba, malba...)

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

rozpravkova architektura (malba, kresba,
modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,

v’ zobrazit architektiru podla viastnej strihanie...)
fantazie, fantastické motivy v architekture
v porozpravat o zobrazenej architektura v rozpravkach (animacie,
architekture, ilustracie, filmy)
| Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

v doplnit fotograficky podklad podla
vlastnej fantazie,

fotografia (napriklad z ¢asopisu)
zasah do kompozicie fotografie, jej
doplnenie, prekreslenie, premalovanie
kolorovanie, dokomponovanie




Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy Standard

v' porozpravat o akcii v uvedenej
ukazke filmu,

v’ vytvarne interpretovat vybranu akciu
z filmovej ukazky,

kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska)
pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
vytvarné spracovanie akcie/pohybu

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v nakreslit dizajn podla svojej fantazie,
v' porozpravat o nakreslenom,

nezvyc€ajny, fantasticky nabytok, alebo
nabytok s nezvy€ajnymi funkciami (napr.
hojdanie, skakanie, kotulanie, preklapanie,
skladanie a rozkladanie — aplikované na typ
stolicky, postele, skrine, lampy a pod.)

alt. nezvyc€ajny odevny doplnok

alt. fantasticky stroj

Podnety pozndavania sveta

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v vytvarne reagovat na pismena
abecedy.

ozivené pismena

tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych,
malych)

figurativha kompozicia z tvarov pismen




STRATEGIE VYUCOVANIA

Stratégie vyuéby

Metody

Postupy

Formy prace

Vzdelavacie vystupy

1. vytvarné
vyjadrovacie
prostriedky

Rozpravanie,
rozhovor
Demonstracna
metdda
Prakticko-
aplikacné
metody

Roéznorodost
doplnkovej
literatury
Vyuzitie
vhodnych
didaktickych
pomdcok

Diskusia
Praca

s dopinkovou
literaturou
Demonstracia
nazornych
pomdcok

kognitivny: poznavanie
moznosti urobit z beztvarého
vyznamovo Citatelny tvar
jednoduchym grafickym
zasahom, pochopenie lokalnych
farieb predmetov, ich
odstupnovania na konkrétnom
tvare a vzdjomnych;
pomenovanie zakladnych farieb
afektivny:

hrava Cinnost, hapticky zazitok z
réznych gest, nastrojovych
aktivit,

objavovanie vyznamov v tvaroch,
radost z farieb, zazitok z ich
mieSania,

a spolupatri¢nosti farby

a niektorych predmetov
psychomotoricky:

schopnost’ uvidiet’ a formalne
doplnit’ (artikulovat)
neartikulovany tvar, rozvoj
obrazotvornosti a jej slovné
vyjadrenie, ziskavanie
skusenosti

s mieSanim farebnej hmoty

a s farebnou stopou nastroja

2. podnety
moderného
vytvarného
umenia

Projektové
metddy
Skupinova
praca
Ziskavanie
informacii
Vyklad
Prakticko-
aplikacné

Ziskavanie
a triedenie
informacii

Skupinova
praca

psychomotoricky:
uvolnenie, rozvoj gestického
vyjadrovania

kognitivny:

uvedenie do chapania
nefigurativneho umenia ako
prostriedku sebavyjadrovania,
poznavanie sebavyjadrovacej
hodnoty maliarskeho gesta
afektivny:

radost z gesta a pohybu, tvorby

stopy

3. vytvarné
¢innosti
inSpirované
dejinami
umenia

Rozpravanie,
rozhovor
Demonstracna
metoda

Ziskavanie
a triedenie
informacii

Praca

s doplinkovou
literatirou
Diskusia

psychomotoricky:

prepojenie hmatovej a zrakovej
stranky vytvarného vyjadrovania,
realizacia stopy materidlom,
jednoduchym nastrojom, ¢ast'ou
tela

kognitivny:

spoznavanie Zzivota,
materialovych a technickych
moznosti ludi danej doby, znalost
hlavnych prejavov jaskynného




umenia

afektivny:

zazitok objavovanie novych
moznosti vyjadrovania

4. podnety
fotografie

rozhovor

Demonstracna

metdda

Vyuzitie
vhodnych
didaktickych
pomécok

Diskusia

psychomotoricky:

vedomé umiestriovanie novych
Casti v celku kompozicie, zmena
vyznamu

kognitivny:

poznanie moznosti menit tvary
zobrazenia

afektivny:

spontanny pristup k
sebavyjadrovaniu sa — zasahom
do fotografického obrazu

5. podnety
filmu
avidea

Rozpravanie,
rozhovor

VyuZitie
vhodnych
didaktickych
pomdécok

Diskusia

psychomotoricky:

vlastné formalne spracovanie
pohybu (pohyblivych obrazkov)
v kresbe (malbe), prenos
vizualneho zazitku filmu do
vlastného prejavu

kognitivny:

detské predstavenie zakladnych
principov filmu; pochopenie
vztahu filmovej akcie a vyrazu
(komického, smutného,
prekvapeného atd.)

afektivny:

aktivny pristup k pozeraniu filmov

6. podnety
architektury

Rozpravanie,
rozhovor
Manipulacia s
predmetmi

Improvizacia

Demonstracia
nazornych
pomoécok

psychomotoricky:

rozvoj obrazotvornosti,
porovnavacich schopnosti
kognitivny:

poznatky o rozmanitosti pribytkov
a spbsobov byvania

afektivny:

zazitok z objavovania, a
realizacie vlastnej predstavy

7. podnety
dizajnu a
remesiel

Opis
Pozorovanie

VyuZitie
vhodnych
didaktickych
pomébcok

Hra

psychomotoricky:

performativne zru¢nosti vo vztahu
k dizajnovaniu (doplnkom) a
maskam

kognitivny:

uvedomenie si vyrazu, ktory

doda Casti tela jej hrava zmena
tvaru a funkcie

afektivny:

hry s identitou a maskovanim




8. rozvoj
fantazie a
synestetické
podnety

Rozpravanie,
rozhovor

Réznorodost
doplnkovej
literatury

Diskusia

psychomotoricky:

rozvijanie haptickej stranky
vytvarnych €innosti,
orientacia na ploche
prostrednictvom hmatu

a motoriky, vnimanie tvaru
hmatom

kognitivny:

poznavanie povrchov réznych
materialov a tvarov

afektivny / osobnostny:
rozvoj hmatovej senzitivnosti,
budovanie komplexného pristupu
k skutoCnosti

9. podnety
poznavania
sveta

Vyklad
Prakticko-
aplikacné
metddy

Ziskavanie
a triedenie
informacii

Internet

psychomotoricky:

hladanie tvarovych vztahov,
aplik&cia poctu, farebné analégie
k zvukom hlasok

kognitivny:

poznavanie znakov pisma a Cislic
z vytvarného hladiska (tvar, farba,
rytmus, symetria, zoradovanie
afektivny / osobnostny:
budovanie komplexnejSieho
postoja vodi

10.
Skola v
galérii

Rozpravanie,
rozhovor
Demonstra¢na
metoda

Réznorodost
dopinkovej
literatary

Beseda

psychomotoricky: rozvoj
schopnosti pozorovat, vSimat si,
rozliSovat, pomenuvat a
interpretovat vyraz

kognitivny: poznavat znaky
portrétu, pomenovavat ich
afektivny / osobnostny:
budovanie vztahu k obrazu a
zobrazenému

HODNOTENIE A KLASIFIKACIA

Hodnotenie a klasifikacia Ziaka je su€astou vychovno-vzdelavacieho procesu. Bude realizo-

vana v sulade s Metodickymi pokynmi €.22/2011 od 1.5.2011 na hodnotenie a klasifikaciu

Ziakov zakladnej Skoly, podla ktorého v hodnoteni vyuzivame slovné hodnotenie. ( VDV, DV,

UV, NV)

Vo vychovno-vzdelavacom procese sa uskutoCriuje priebezné a celkové hodnotenie a to

nasledovnym spésobom:

a) priebezné hodnotenie sa uskutocriuje pri hodnoteni Ciastkovych vysledkov prejavov

Ziaka na vyucovacich hodinach, ma hlavne motivaény charakter; ucitel zohfadnuje




vekové a individualne osobitosti Ziaka a prihliada na jeho aktualny psychicky i fyzicky
stav, redpektuje sa vykonovy Standard a klu¢ové kompetencie v jednotlivych
oblastiach, pouzivaju sa sumativne aj formativne hodnotenie Ziaka. Pri hodnoteni sa
uplatiiuje vocCi Ziakom primerana naro¢nost pricom sa budu zohladhovat ich
individualne osobitosti. Cieflom je dbéraz na nonkognitivhu zloZku vychovno -
vzdelavacieho procesu sdbrazom na sebauvedomovanie, sebavychovu
a sebareflexiu osobnosti Ziaka a kultivovanie jeho citu, porozumenia a solidarity pre
ochranu prirody ikulturnych hodnét. Délezitou suCastou je utvaranie vlastnych
postojov prostrednictvom rozmanitych €innosti.

b) celkové hodnotenie Ziaka v geografii sa uskutoCfiuje na konci prvého polroka a na

konci druhého polroka Skolského roka; a vyjadruje objektivne zhodnotenie urovne

vedomosti, zruénosti a navykov ziaka v danom vyu¢ovacom predmete.

Kritéria hodnotenia

Ucitel' ma brat ohlad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami
a intimnym svetom Ziaka a Ze toto hfadisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni vytvarnych
uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych sudov a
Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknut’ osobnostného zamerania ziaka.
Uprednostriujeme osobny, diferencovany pristup. Predlozené kritéria su orientacné,
ucitelovi poskytuju Strukturu analyzy jednotlivych hladisk uplatnitelnych na €innost ziaka v
ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych Cinnosti (artefakt) nie je jedinym predmetom
hodnotenia, ale ucitel zvazuje vSetky nizSie vymenované kritéria. Vysledok vytvarnej €innosti
je sice délezity, u ziaka nan vznika obycCajne citova vazba — spokojnost’ dietata s vlastnym
vykonom, €o ho nasledne motivuje pre dalSiu vytvarnu pracu a udrziava jeho zaujem o
sebavyjadrovanie. Je teda potrebné, aby ucitel k nemu zaujimal

stanovisko. Okrem neho treba hodnotit, a niekedy aj uprednostnit, proces vytvarnych
¢innosti, pretoze prave v ramci tohto procesu dochadza k formacii osobnosti Ziaka a k

ziskavaniu kompetencii — k napiianiu cielov vytvarnej vychovy.

Ucitel u Ziaka hodnoti, primerane veku:
a) priebeh vytvarania postojov:
v' pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych
napadov a
v’ vlastného zamerania pri realizacii edukacnej ulohy,

v otvorenost’ voci experimentovaniu, skisanie inych, svojskych rieseni,



cielavedomost’ rieSeni,
zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomocok,

schopnost’ spolupracovat,
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schopnost’ zaujimat stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zruénosti a spésobilosti:

v' technické zruénosti (ovladanie pozadovanych nastrojov, materialov a technickych
operacii s nimi),
formalne zruénosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),
mentalne spdsobilosti na Urovni rozvoja vnimania a prezivania,

mentalne spdsobilosti na Urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,
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mentalne spbsobilosti na arovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy;
schopnost

v' analyzovat a syntetizovat, pomenovat procesy, interpretovat zazitky

c) priebeh ziskavania vedomosti:
v znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi
edukacnymi ulohami,
v' pochopenie vytvarného diela a schopnost interpretovat ho,

v' znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

Prierezové témy

Na Grovni primarneho vzdelavania uplatiiujeme FINANCNU GRAMOTNOST spoloéne s
prierezovymi témami:

e OSOBNOSTNY A SOCIALNY ROZVOJ,

e VYCHOVA K MANZELSTVU A RODICOVSTVU,

e ENVIROMENTALNA VYCHOVA,

e MEDIALNA VYCHOVA,

e MULTIKULTURNA VYCHOVA,

e REGIONALNA VYCHOVA A LUDOVA KULTURA,

e DOPRAVNA VYCHOVA — VYCHOVA K BEZPECNOSTI V CESTNEJ
PREMAVKE,

e OCHRANA ZIVOTA A ZDRAVIA.



